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Calismada, alternatif 6gretim yontemlerinden yaratict drama yontemi kullamlarak diizenlenen bir dersin,
ortaokul 5. sinif diizeyinde kesirlerde toplama islemlerinin 6Sretiminde nasil etkili oldugu incelenmistir. Bu
amagla, 5. stmf 6gretim programinda yer alan kesirler alt 6grenme alani kazanimlarindan, “Paydalan egit
olan kesirlerde toplama islemi yapar” kazammina yonelik yaratict drama yontemi ile hazirlanan etkinliklerin
oldugu bir uygulama yapumustir. Calisma grubu, Samsun ilinde bulunan bir ortaokulun 5. simfinda
ogrenim goren 27 d¢renciden olusmaktadir. Yaratict drama 6gretim yontemi geregi uygulama; 1sinma,
canlandirma ve degerlendirme asamalarina iliskin farkli etkinliklerle gerceklestirilmistir. Etkinliklerin
uygulanma stivecinin tamami video kaydma almmugstir. Veri analizleri sirasinda oncelikle gruplarin video
kayitlar izlenmis ve Ogrenci ifadeleri transkript edilmistir. Ardindan 6grenci yanitlarna iliskin kagitlar
incelenmistir. Toplanan veriler icerik analizi yontemiyle incelenmistir. Analizler sonrasinda kesirlerde
toplama iglemine yonelik 6grenci yamtlarindan; dogru yanit verenler, dogru yanit verip gorsel olarak ifade
edemeyenler ve yanlis yanit verenler seklinde ii¢ kategoriye ulasinustir. Matematik dersinde yapilan yaratici
drama uygulamas: etkinlikleri sonucunda, 6grencilerin cogunlugunun matematik yénergelerine dogru yanit
verdikleri tespit edilmistir. Elde edilen diger bulgular 1s1inda, ogrencilerin yaratict drama yénteminin

kesirlerde toplama islemi konusunun o6gretiminde etkili oldugu, ogrencilerin yeni dgrenmeler elde ettigi
sonucuna ulasilmigtir.

Anahtar Sozciikler: Yaratict drama, Kesirler, Kesirlerde toplama, Matematik egitimi.

GIRIS

Gilintimuiz 6gretim yaklasimlarinin temelinde, 6grencilerin direk akademik bilgilerle kars1 karsiya
birakilmasi yerine duyussal ve devinimsel alanlarda 6grencileri gelistiren, karsilastiklar: problemlerle
bas edebilmelerini destekleyen, okul ile giinliitk yasamlar: arasinda baglanti kurmalarim saglayan
Ogretim yontemlerinin kullanimi bulunmaktadir (Karaosmanoglu & Adigtizel, 2017; San, 1990).
Ogrencilerin aldiklar1 egitimi kendi yasantilarinda kullanabilecek duruma gelmeleri igin farkli
beceriler edinmelerini destekleyen smif ortamlarinin olusturulmasi gerekmektedir. Dolayisiyla
hazirlanan ders tasarimlar1 da, 6grencilerin giinliik hayatta karsilasacaklar: durumlara yakin 6grenme
yasantilari iceren, 6gretmenleri rehberliginde aktif rol alacaklar: 6gretim yontem ve teknikleri ile cok
yonlii gelismelerini saglayan ogretimsel faaliyetleri icermelidir. Sikic1 siif ortamlarinda geleneksel
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Ogretimle kazandirilmaya calisilan matematik becerileri igin de ayni sekilde pek ¢ok 6grencinin derse
katiimini saglayacak ders tasarimlari yapilmalidir. Ogrenci icin daha ilgi c¢ekici sekilde
yapilandirilmis, 6grencilerin etkin olarak katildig: aktiviteler ile matematik 6gretiminin daha zevkli,
sadece market alis verisinde kullanmak icin 6grendiklerini diisiinmelerinin 6niine gegilerek farkl
gunlik yasam problemleriyle karsi karsiya geldikleri etkinliklerle ogretim ortamlar:
zenginlestirilmelidir. Yaratict dramanin istenilen bu egitim ortamini saglayan bir yéntem oldugu
dustintilmektedir (Tiirker Biber, 1spir, & Ay, 2015).

Yaratict drama bir grubu olusturan iiyelerin yasam deneyimlerinden yola ¢ikarak bir amacin,
diistincenin, dogaglama, rol oynama (rol alma) vd. tekniklerden yararlanarak canlandirilmasidir. Bu
canlandirma stiregleri deneyimli bir lider/egitmen esliginde yiirtitiilirken kendigilindenlige, simdi ve
burada ilkesine, -mis gibi yapmaya dayalidir ve yaratici drama, oyunun genel ozelliklerinden
dogrudan yararlanir (Adigtizel, 2013; s. 45). Yaratict drama hazirlik-isinma ¢alismalari, canlandirma
ve degerlendirme-tartisma asamalarindan olusmaktadir (Adigiizel, 2006). Isinma asamasinda
katiimcilarin oyuna uyum saglamalari, iletisim becerileri, yonergeye uymalari, grup dinamigini
saglamalar1 ve siirece olan yaklagimlari 6n planda tutulmaktadir. Canlandirma asamasinda,
katilimcilarin canlandirma siirecine olan katilimlari, kendiliginden davranisa yatkinliklari ve
yaraticiliklarin gelistirmeye isteklilikleri temeldir. Degerlendirme asamasinda ise, katilimcilarin o ana
kadar ki duygu ve dustinceleri, ¢alisma ile kazanimin iliskisini kurabilmeleri, kazanima ulasmalari,
sozel ve yazili degerlendirmeleri dikkate alinmalidir.

Ogrenciyi 6grenmenin merkezine alan yaratict drama, gesitli etkinliklerle zihinsel stireclerden
gecirerek Ogrencilerin yaratict ve elestirel diistinebilmelerine, okuma ve matematik ile ilgili
becerilerini gelistirebilmelerine olanak saglayan ogretim ortamlari saglar (Hendy. & Toon, 2001).
Matematik 6gretimi acisindan bakildiginda da yaratici drama 6gretim yonteminin uygulamalarindan
bahsetmek miimkiindiir. Soner (2005), kesirli sayilarda toplama ve ¢ikarma konusunun 6gretimini
yaratict drama ile gerceklestirmistir. Ogretim siireci sonunda basar1 ve tutum puanlarinda artislar
gormiistiir.

Matematiksel kavramlarin 6gretiminde yaratici drama geleneksel 6gretime gore daha iyi sonuglar
vermektedir (Masoum, Rostamy-Malkhalifeh, & Kalantarnia, 2013). Matematik dersi dogas1 geregi
karmasiktir. Matematik 6gretimindeki karmasiklik yaratici drama dgretim yontemi uygulamalari ile
azaltilabilir. Ogrencilerin matematik 6gretimindeki problemlere yanitlar verememeleri kendilerini
ifade edememelerinden kaynaklanmaktadir. Yaratici dramanin dogaglama, rol oynama gibi teknikleri
kullanilarak ogrencilerden verilen problem durumlarmi canlandirmalart ile kendilerini ifade
etmelerine olanak saglanabilir. Boylelikle ogrencilerin, matematiksel problemleri zihinlerinde
yapilandirarak anlaml hale getirmelerine yardimci olunur. Ogrencilerin roller gercevesinde yaparak
yasayarak dgrenme stirecine aktif katilmalarini gerektiren yaratict drama, ezber yapmalarina da engel
olmaktadir. Saab (1987), drama temelli matematik gretiminin ortaokul altinci smiflardaki etkisini
incelediginde derse karsi basarilarinda anlaml: bir artis oldugunu ifade etmektedir. Breen ve Hannula
(2003) matematik smiflarindaki arastirmalarin role girme gibi yaratict drama teknikleri ile
uygulamalarmin yapilabilecegini ifade etmektedirler. Yaratict drama tekniklerinin uygulamalarinda
dramatik anlarin 6nemi biiytiktiir.

Sorunlar1 veya problemleri iceren dramatik durumlar ile 6grencilerin matematik dersine olan ilgileri
artirtlmalidir. Matematigin rutinin disinda yaratict dramanin farkli 6gretimsel faaliyetleriyle
Ogretimine dahil olan ©grencilerin matematiksel diistinmelerini gelistirebilmeleri icin etkili
yollarindan biri olarak kabul edilebilir. Ayrica 6grencilerin kendi yasantilar1 ve cevrelerinden
getirdikleri bilgilerle cesitlendirilen etkinlikler yoluyla ogretim gerceklestirdikleri yaratici drama
ortamlar: sayesinde matematikte kalici dgrenmeler gerceklesmektedir (Duatepe & Akkus, 2006;
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Duatepe & Ubuz, 2004). Yaratici drama yaklasimiyla matematik 6gretimi yapilan siniflarda 6gretmen,
ogrencilerin kendi matematiksel diistinme becerilerini ortaya ¢ikarmalarini saglayan bir rehber
roliindedir.

Ogrencilerin matematikte 6grendikleri soyut kavramlardan birisi kesir kavramidir (Pesen, 2007).
Yapilan calismalar (Hasemann, 1981; Behr, Wachsmuth, Post, 1985; Hart, 1993; Kamii ve Clark, 1995;
Newstead ve Murray, 1998) o6grencilerin her smif diizeyinde kesir kavramini anlamakta zorluk
yasadiklarini ortaya koymakta ve problemlerin 6zellikle kesir ve kesir islemleri somut orneklerle
iliskilendirilmedigi zaman ortaya ¢iktigini gostermektedir (Hasemann, 1981; Carraher ve Schliemann,
1991; Keijzer ve Terwel, 2003). Zorluklarin temel nedenleri, kesirlerin yapisina, 6gretim sekline ve
islemlerinin soyut olmasina baglanmaktadir (ipek, Isik ve Albayrak, 2005). Ilkogretim siiflarinda
dogal sayilarin 6gretiminden sonra ¢zellikle kesirler konusu anlatilmaya baslandiginda ¢grenciler
konuyu anlamakta zorluk cekmekte; bu durum 6grencilerin matematik basarist ve derse kars: tutumu
tizerinde negatif bir etki olusturmaktadir (Soylu ve Soylu, 2005). Yapilan ¢alismalar; kesir konusunun
iyi ogrenilmemesinin diger matematik konularinin 6grenilmesini de olumsuz etkiledigini ortaya
koymaktadir (Dogan & Yeniterzi, 2011). Ciinkii kesirler konusu ondalik sayilar, rasyonel sayilar, oran
oranti konularmin temelidir (Ipek, Isik ve Albayrak, 2005). Bu nedenle, ozellikle kesirlerle ilgili
bilginin 6gretimi ve 6grenimi ilkdgretim matematik egitimi agisindan oldukca 6nemlidir (MEB, 2018).
Kesir 6gretiminde 6grencilerin zorluklar: ortadan kaldirabilmeleri icin kesir ifadelerini iliskilendirme
asamasma yonelik ders planlarmin gelistirilmesi gerekmektedir. Bu asamada da yaratici drama
yontemi etkili bir yontem olarak stirece déhil edilmelidir.

Kesirler konusunun 6nemli olmasi ve ogretimindeki ihtiyacin gerekliligi olarak yaratict drama
Ogretim yonteminin; kesirler konusunun soyut olmasi (Pesen, 2007), kesir ve kesir islemlerinin somut
orneklerle iliskilendirilmemesi (Hasemann, 1981; Carraher ve Schliemann, 1991; Keijzer ve Terwel,
2003), zorluklarin temel nedenlerinin kesirlerin yapisina, ogretim sekline ve islemlerinin soyut
olmasina (Ipek, Isik ve Albayrak, 2005) ve dgrencilerin her simf diizeyinde kesir kavramini anlamakta
zorluk cgektikleri (Hasemann, 1981; Behr, Wachsmuth, Post, 1985; Newstead ve Murray, 1998)
gerekcelerden dolay1 kullanilabilir oldugu dusiintilmektedir. Soner (2005), ilkdgretim tiglincii
siniflarda kesirli sayilarda toplama ve ¢ikarma islemlerinin 6gretiminde yaratici drama yonteminin
basarty1 ve kaliclhigr artirdigini ortaya cikartmustir. Sozer (2006) de yaptigr calismada, ilkogretim
dordiinci sinif kesirler tinitesinin yaratici drama 6gretim yontemi ile 8gretilmesinin basari, kalicilik ve
tutumu artirdigina iliskin sonuglara ulasmistir.

Bu denli 6nem atfedilen bir konunun farkli 6gretim yontemleri kullanilarak 6grenciler icin anlamh
hale getirilmesi ve bir sekilde 6grenenlere ulastirilmas: gerekmektedir. Bu baglamda ilkogretim
matematik egitiminde dnemli bir yeri olan kesirler konusunun 6gretiminde farkli bir yontem olan
yaratict drama yonteminin kullanilmasimin alana katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Bu amacla
“Paydalar1 esit olan kesirlerde toplama islemi yapar.” kazanimina yonelik bir yaratict drama atolye
planinin yazilip uygulanmasi bu ¢alismanin temelini olusturmaktadir. Arastirmada, alternatif 6gretim
yontemlerinden yaratici drama yontemi kullarularak diizenlenen bir dersin, ortaokul 5. siuf
diizeyinde kesirlerde toplama islemlerinin 6gretime yansimalar1 incelenmistir. Bu amagla problem
durumu su sekilde belirlenmistir: 5.siif 6gretim programinda yer alan kesirler alt 6grenme alan
kazanmmmlarindan, “Paydalar1 esit olan kesirlerde toplama islemi yapar” kazanmminin 6gretimine
yonelik yaratici drama yonteminin yansimalari nelerdir?

YONTEM
Arastirma Modeli

Arastirma nitel desenlerden durum calismasidir. Durum calismasi, siirli bir sistem igerisinde
toplanan verilerin derinlemesine betimlenmesi ve incelenmesi olarak tanimlanabilir (Merriam, 2013;



86 | Ersoy ve Tiirker Biber

Creswell, 2013). Ayrica durum ¢alismasin aslinda giincel ya da yasanmis bir olay1 gercek yasamdaki
durumlar ile karsilastirmali inceleyen ampirik bir siire¢ olarak tanimlayabiliriz (Yin, 2008). Bu
arastirmanin durum calismasi olarak kabul edilmesindeki sebep, 6grencilerin siirecte yaratici drama
yonteminin kullanimina iliskin hazirlanan 6gretimsel faaliyetlerin kesir 6gretimdeki yansimalarimi
derinlemesine ortaya koymasidir. Arastirmada yaratict drama 6gretim yontemine uygun “Paydalar
esit olan kesirlerde toplama islemi yapar.” kazanimina yonelik bir ders plan1 gelistirilmistir. Bu planin
uygulamasi bir durum olarak ele alinmis ve incelenmistir.

Caligma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu, Samsun ilinde yer alan bir ortaokulun 5. smif (n: 27) 6grencileri
olusturmaktadir. Ogrencilerin secimi tesadiifi olarak yapilmistir ve 6grenciler daha 6nce yaratict
drama ile ilgili herhangi bir egitim almamuslardir. Ogrenciler ile 2017-2018 dgretim yili birinci
déneminde uygulama yapilmistir. Ogrenciler yaratici drama uygulamasi éncesinde “Paydalart esit
olan kesirlerde toplama islemi yapar” kazanimina dair herhangi bir 6grenme stireci yasamamuislardir.
Kazanima yonelik ilk deneyimleri arastirma kapsaminda vyiiriitillen yaratict drama Ogretim
yontemiyledir.

Veri Toplama Araci ve Verilerin Toplanma Siireci

Calismada “Paydalar: esit olan kesirlerde toplama islemi yapar.” kazanimina ait bir atélye plani ve iki

adet canlandirma_ydnergesi veri toplama aract olarak kullanilmistir. Atolye plami arastimacilar

tarafindan gelistirilmistir. Arastirmacilar, yaratici drama lideri ve egitimcileridir. Atdlye yazim
asamasinda oncelikle, matematik egitiminde ve yaratici drama egitmenliginde uzman bir 6gretim
elemanmin gorisleri almmistir. Uzmanin yaratict drama etkinliklerinin matematik kavram ve
becerileriyle iliskisine dair goriisleri dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilmis, ardindan farklh bir
smifta pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulamadan elde edilen veriler ile attlye planm son seklini
almistir. Atdlye uygulamasi arastirmacilar tarafindan yapilmistir. Gruplara ayrilan 6grencilerin
etkinlik stiregleri video ile kaydedilmistir.

Hazirlanan atdlye planinda; 1sinma, canlandirma ve degerlendirme asamalarinda kazanima yonelik
uygulamalar yapilmistir. Issnma asamasinda; kazanima dair kavramlar: iceren uyarlanmis ve yeniden
olusturulan ¢ocuk oyunlar: yer almaktadir. Cilinkii yaratici drama etkinlikleri kapsaminda ele alinan
oyunlarin kazanim ile iligkili olmasi1 gerekmektedir. Bu asama i¢in hazirlanan oyunlar “Kesrini Tan1”,
“Kesrini Goster”, “Kesir Tasiyicis1” oyunlaridir. Canlandirma asamasinda; 6grencilerin, kazanima
yonelik sosyal gevreleri veya giinliik yasamlarinda gozlemleyebilecekleri bir problem durumu igin
cesitli teknikler kullanarak (dogaclama, rol oynama vb.) ¢oziim tiretmeleri ve stirece etkin katilimlar:
temeldir. Canlandirma asamasinda Ogrencilere iki yonerge verilmistir. Yonergeler 6grencilerin
dikkatini gekecek ve giinliik hayattan 6rnekleri icerecek sekilde hazirlanmigtir. Ornegin, 6grencilerin
kesirler konusuna iliskin dogru/yanhs bilgilerini ortaya ¢ikarmalarini saglayacaklar: bir “ugurtma
yapma” etkinligine yer verilmistir. Degerlendirme asamasinda ogrencilerin kazanima ulasip
ulasamadiklarin1 belirlemek icin alternatif olgme ve degerlendirme araclar1 kullamilmaktadur.
Calismada degerlendirme {ic asamadan olusmaktadir. Ilk olarak, iki adet acik uglu soru sorularak
kazamima ait degerlendirmeler olciilmiistiir. Ikinci olarak, atdlye uygulamasmin sonunda oriinti
bloklarini kullanarak bir etkinlik yaptirilmistir. Ugiincii asamada ise canlandirma asamasinda yapilan
ucurtmadan yola c¢ikilarak hayallerindeki ugurtmay: tasarlamalari istenmistir. Bu c¢alismada
canlandirma asamasindaki yonergelerden elde edilen veriler yer almaktadir. Asagida uygulanan
atolye plani ayrintili olarak verilmektedir:

Atolye Plam

Ogrenme Alant: Sayilar ve Islemler
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Alt Ogrenme Alant: Kesirler

Kazanim: Paydalar1 esit olan kesirlerle toplama islemini yapar.

Stire: 3 ders saati

Arag-gerec: Oriintii bloklari, kesir setleri, yapiskan bant, kagit, renkli kalem, renkli karton.
Isinma

Kesrini Tani: Katilimcilar A-B seklinde sayarak ikili es olurlar. Lider 6nce A’larin gozlerini sonra da
B'lerin gozlerini kapamasini soyler. Lider B'lere A’larin gozleri kapali iken iki tane farkl kesir parcas1
verir. Lider elini ¢irptiginda B’ler, A’larin avug igine iki kesir parcasini verir. Ve A’lar gozleri kapali
iken iki kesir parcasmin biiyiikltigii hakkinda yorum yaparlar. Sonra esler yer degistirir. B'ler
gozlerini kapatir ve A’larin vermis oldugu farkl kesir parcalar: hakkinda yorum yaparlar. Oyun iki
kez tekrarlanir. Gozler agildiginda her bir katilimcidan ellerinde bulunan kesir pargalarini tahminleri
ile karsilagtirmalar: istenir. Katilimcilara ellerindeki kesirlerin esit mi, birbirlerine gore biiyiik veya
kiictik kesirler mi? olduguna dair sorular sorulur.

Kesrini Goster: Katiimcilar mekéanda serbest yiirtirler. Lider elini ¢irptiginda herkesin yerinde
durmasini ve en yakinindaki iki arkadasi ile {iclii es olmasini soyler. Katilimcilardan biri pay, digeri
payda bir digeri de kesir ¢izgisi olur. Lider katilimcilara kesir setinden gostermis oldugu kesrin seklini
bedenleri ile olusturmalarim soyler. En gec sekli olusturan grup elenir. Oyun birkag kez tekrarlanir.

Kesir Tagiyicist: Bu oyun “Miijdat Ataman”in “Yaratici Yazma Icin Yaratict Drama” kitabinda yer alan
“Bavul Tasiyicis1” adli oyunundan esinlenerek olusturulmustur.

Ogrenciler iki esit gruba ayrilir. Gruplar tek sira halinde karsilikli dururlar. Gruptaki her bir 6grenci
sirasiyla %2, 1/3, %4,1/5,1/6,1/8, 1/10 ve 1/12 olarak numaralandirilir. Gruplarin tam orta noktasina
biiyiik bir canta yerlestirilir.

1/2 1/3 1/4 1/5 1/6 1/8 1/10 1/12 1/16
1/2 1/3 1/4 1/5 1/6 1/8 1/10 1/12 1/16

Ogrencilere oyun ile ilgili asagidaki yonerge soylenir: “Birazdan bir numara soyleyecegim. Her iki
gruptan numarast sdylenmis olan ogrenciler tam ortada bulunan ¢antay1 alip kendi bolgesine
gecmeye calisacak. Cantayr alamayan oyuncu kacan arkadasina dokunmaya calisacak. Eger cantay:
alan arkadasina dokunabilirse grup admna puan kazanmis olacaktir. Cantay: alan oyuncu ise, karsi
grubun oyuncusu kendisine dokunmadan kendi tarafina gegebilirse grubuna puan kazandirmis
olacaktir.”

Oyun her 6grencinin numarasinn bir kez soylenmesiyle sonlandirilir. Lider sdyledigi numaralar:
sirasiyla tahtaya yazar. Her grup almis oldugu puanini tahtada gormiis olur. Sonra tahtaya, 2/6, 5/6,
4/8, %, 3/2 gibi esit paydal1 kesirler yazilarak katiimcilardan siralamalari istenir.

Canlandirma
Katilimailar 1, 2, 3, 4, 5 diye sayarak grup olustururlar. Lider katilimcilara yonergeyi okur.

Yonerge: Okulun kapanmasma c¢ok az bir siire kalmistir. Ogretmeniniz sizler igin bir siirpriz
hazirlamigtir. Tiim smifin derslerden iyice bunaldigl bir giin 6gretmeniniz sizi piknige gotiirmeye
karar verir. Sizler de bu duruma ¢ok sevinirsiniz. Tam piknik alanma giderken bardaktan
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bosalircasina yagmur baglar... Ogretmen 6grencilere “cocuklar ne yapalim?” sorusunu sorar ve
onlardan alacag1 yanitlar: oylar. Gruplar sirayla canlandirmalarin yaparlar...

Ara degerlendirme: Tiim canlandirmalar izlendikten sonra verilen yanitlar tekrar alinir ve bir tartisma
ortamu yaratilarak fikirler toparlanur.

Katilimailar 1, 2 diye sayarak ikili gruplar olustururlar. Lider katilimcilara yonergeyi okur.

Yonerge: Havanin giizel oldugu bir giin piknik icin tim hazirliklar tamamlanmistir. Piknik alanina
gittiginizde 6gretmeninizin hepiniz i¢in hazirlamis oldugu ucurtmalar1 goériince gok seviniyorsunuz.
Havanin biraz riizgarl olmasi ugurtmanin yonii i¢in ¢ok énemli. Bu durum sizin icin ¢ok iyi, herkes
farkli renklerde ugurtmayi alarak piknik alanina dagiliyor. Siz mavi ugurtmay, en yakin arkadasiniz
da yesil ucurtmay1 aliyor. Tam ucurtmalarimzin havalandigr anda sert bir riizgdr ucurtmanizi savuruyor.
Sizin ugurtmamzin 2/6'si, arkadasimzin ucurtmasimin da 3/676 zarar gériiyor. Bu durumu dSretmeninize
bildirdiniz. Ogretmeniniz sizden iki ucurtma icin de zarar gdren toplam kismi hesaplamamzi istiyor. Bu
durumda ne yapabilirsiniz?

Gruplar sirayla canlandirmalarini yaparlar...
Not: Bu sirada 6grencilere duruma ait degerlendirme yapmalari igin kagit ve kalem dagitilacaktir.
Katilimailar 1, 2, 3, 4 diye sayarak grup olustururlar. Lider katihimcilara yonergeyi okur.

Yonerge: Ogretmen, her bir Ggrenciye bu sefer eskenar dortgenden olusan esit biiyiikliikte ucurtmalar
dagitmistir. Ancak dagitilan ucurtmalardan kirmizi olanlarin 3 tanesinin 1/4'i, yesil olanlarin 8 tanesinin 1/47i,
sart olan 12 tanesinin de 1/4'i yirtik cikmistir. Ogretmen Ggrencilerinden ii¢ farkli renk ucurtma icin yirtik
ctkan miktarlar hesaplamalarim istemektedir.

Degerlendirme

Katilimcilardan “Kesir Tasiyicis1” oyununda karsilikli duran eslerin kesir degerleri toplamini kagitlara
yazmalari istenir. Olusturulan kesri oriintii bloklarini kullanarak ifade etmeleri istenir.

Her bir gruba renkli kartonlar, makas ve renkli boyalar dagitilir. Her bir gruptan hayalindeki
ucurtmayl yapmasi istenir. Her bir ucurtmanin bir geometrik sekli icermesi gerektigi soylenir.
Olusturulan ugurtmalar hakkinda tartisilir. Katihmeilara iki adet agik uclu soru yoneltilir.

Son olarak, katilimcilara “Neler hissettiniz?, Bugiin ne ¢grendiniz?” gibi sorular sorularak atolye
stirecinde yasadiklarina ait gortisleri alinr.

Ogrencilerden Cevaplamalari Istenen Yonergeler

Yaratic1 drama yontemiyle tasarlanan ders planinin uygulanmasi siirecinde canlandirma asamasinda
verilen iki adet yonergeye ait 8grencilerin yazili olarak ¢oztimleri ve gortisleri alinmistir. Yonergeler
asagida sirasi ile verilmistir.

Yonerge 1. Tam ucurtmalarimzin havalandi§r anda sert bir riizgar ugurtmanizi savuruyor. Sizin
ucurtmamzin 2/6’si, arkadasinizin ucurtmasimn da 3/6'ii zarar gériiyor. Bu durumu 6gretmeninize bildirdiniz.
Ogretmeniniz sizden iki ucurtma icin de zarar géren toplam kismi hesaplamamzi istiyor. Bu durumda ne
yapabilirsiniz?

Yonerge 2. Ogretmen, her bir dgrenciye bu sefer eskenar dortgenden olusan esit biiyiikliikte ucurtmalar
dagitmistir. Ancak dagitilan ugurtmalardan kirmizi olanlarimin 3 tanesinin 1/4’i, yesil olanlarin 8 tanesinin
1/4i, sar1 olan12 tanesinin de 1/4'i yirtik gtkmgtir. Ogretmen dgrencilerinden iig farkli renk ugurtma igin yirtik
ctkan miktarlar hesaplamalarini istemektedir.

Ondokuz May1s Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2020, 39(1), 83-103.



Yaratict Drama Yontemiyle Kesirlerde Toplama Islemi | 89

Veri Analizi

Verilerin ¢oziimlenmesi sirasinda 6ncelikle gruplarin video kayitlart izlenmis, grup icinde yapilan
konusmalar transkript edilmistir. Ardindan 6grenci yarutlarina iliskin kagitlar incelenmistir. Veriler
“Paydalar1 esit olan kesirlerle toplama islemini yapar” kazamimma ait planin “Canlandirma”
asamasina aittir. Canlandirma asamasinda 6grencilere sorulan yonergelerden elde edilen veriler
analize tabi tutulmustur.

“Paydalar1 esit olan kesirlerle toplama islemini yapar” kazanimi igin ucurtma modelinin tizerinde
dogru toplama yapabilmek, ucurtma modeli tizerinde zarar géren alanlar1 birlestirmek 6nemli oldugu
icin ilk olarak “dogru yanit verenler” kategorisi belirlenmistir. Ugurtma modeli {izerinde toplama
islemini matematiksel olarak ifade edebilen ancak gorsel olarak ifade edemeyen 6grenciler icin ise
“dogru yanit verip gorsel olarak ifade edemeyenler” ve ucurtma modeli tizerinde matematiksel olarak
toplama islemini ve gorsel olarak ifadesini yapamayan ogrenciler icin de “yanlis yanit verenler”
kategorileri olusturulmustur. Modeller kullanarak matematik 6gretiminin etkili oldugu goriistinden
yola ¢ikilarak ugurtma modeli tizerinde 6grencilerin dgretimi gergeklestirmeleri kazanima ulasmada
temel tegkil etmektedir.

Toplanan verilerden igerik analizi yontemiyle dogru yanit verenler, dogru yanit verip gorsel olarak
ifade edemeyenler, yanls yanit verenler seklinde ti¢ kategori belirlenmistir. Belirlenen bu temalar
altinda transkriptler incelenerek oOgrenci ifadeleri betimlenmis ve o6rnek alintilarla veriler
desteklenmistir. Verilerin analizi arastirmacilar tarafindan ayri ayri yapilmis ve karsilastirma
yontemiyle goriis birligi saglanmustir.

BULGULAR

Bulgular yaratici drama yontemiyle tasarlanan ders planinda ele alman iki yonergenin basliklar:
dahilinde sunulmustur.

Birinci Yonergeye Ait Bulgular
Ogrencilerin yonergelere vermis olduklar1 yanutlara ait bulgular asagida sirasiyla yer almaktadir.

“Tam ugurtmalarinizin havalandig1 anda sert bir riizgar ugurtmanizi savuruyor. Sizin ugurtmanizin
2/6'si, arkadasimizin ugurtmasinin da 3/6’ti zarar gortiyor. Bu durumu 8gretmeninize bildirdiniz.
Ogretmeniniz sizden iki ugurtma igin de zarar goren toplam kismi hesaplamamizi istiyor. Bu durumda
ne yapabilirsiniz?” yonergesinden elde edilen 6grenci goriislerine ait frekans ve yiizde degerleri
asagida sunulmaktadir.

Tablo 1.

Birinci Yonerge Icin Ogrenci Yamt Tiirleri

Yanut tiirleri Frekans (f) Yiizde (%0)
Dogru yanit verenler 15 58
Dogru yanitlayip gorsel olarak ifade edemeyenler 6 23
Yanlis yanit verenler 5 19

Tablo 1 incelendiginde, yonerge metnine dogru cevap veren dgrencilerin (f: 15) oranimin %58, dogru
yanutlayip gorsel olarak ifade edemeyen 6grencilerin (f: 6) oranimin %23 oldugu goriilmektedir.
Yonergedeki metne bagh olarak bes 6grenci de yanlis yanit vermistir. Yonerge dahilinde 6grenci
yanutlarma ait kagitlardan bazi alintilar asagida yer almaktadar.
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03 04

Yonergeye dogru yanit veren O3 ve O4 kodlu 6grencilerin gizdikleri modellerden yonerge metnindeki
problemi anlamis ve her iki ugurtmada da yirtik olan alant dogru tarayarak belirtmis olduklar tespit
edilmistir. Ayrica 6grenciler ugurtmadaki yirtik alani matematiksel acidan dogru ifade etmislerdir.

Ayrica 6grencilerin canlandirma siireclerindeki ses kayitlarinda;
O3 :“Havanmn riizgdrl olmast daha da hosuma gitti... Hocam ugurtmay: séyle boldiim ama...”
“Ugurtmay nasil da ucuramadmn... Yirtildi hep...”
“Benim ugurtmamda az yer yirtildi, senin ucurtmada daha biiyiik yirtik var...”
“Ucurtmalarimizi aym biiyiikliikte, ama yirtik yerler farkl biiyiikliikte...”
“Benim ugurtmamda iki parca yirtik, arkadasimin ugurtmasinda ise ii¢ parca yirtik...”
O4: “Caprazlardan boldiim ugurtmayi... Zarar géren alan daha cok. ..
“ Ugurtmalarm 3/6 ve 2/6” s1 yirtildr.”
“Benim ugurtmam daha giizel, arkadasimuin ugurtmas: daha az yirtik”
“Benim ugurtmamda ¢ok yirtik parca var, arkadasimn pargast ile topladim...”

seklinde ifadeler kullanmuslardir. Canlandirma stirecinde dgrenciler gesitli rollere girerek (anne, baba,
cocuk, ugurtma...) ucurtma modelleri iizerinde goriislerini paylasmuslardir. Ogrencilerin
canlandirmalar sirasinda yaptiklari bu konusmalarda, dogru cevap icin verdikleri yanitlar1 destekler
ifadeler kullandiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin verdikleri yanitlar, paydalari esit kesirlerin
toplanmasi kazanimi agisindan diistintildiigtinde, ucurtma tizerinde tarali alanlar1 toplamaya yonelik
dogru ifadeleri icermektedir.

Dogru yanit veren ogrencilerden O7 ve O13 kodlu 6grenciler ugurtmadaki zarar goren kisimlari
tarayarak toplam zarar goren kismi hem modelleyerek hem de matematiksel ctimleler kurarak ifade
etmisglerdir.

Ondokuz May1s Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2020, 39(1), 83-103.
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Canlandirma stirecindeki ses kayitlarindan 6grenciler;
O7: “Altigen modelini esit parcaya boldiim. ..

“Toplam zarar géren alan 5/6 oldu...”

“Birinci ugurtmada zarar goren alan 2/6...”

“Ikinci ucurtma da zarar gren alan 3/6...”

O13:“ Ucurtmam uctu...Aaa ucurtmam kirilds. ..

“Riizgar cok hizli... Ugurtmam da 2/6" lik yer yirtildi...”

“Arkadasimin ucurtmasinda 3/6'liik yer yirtilds...”
“Iki ugurtmada da zarar goren parcalar: topladim paya yazdim, tiim alan 6 oldugu icin paydaya yazdim.”
“Ogretmenim toplam yirtilan yer 5/6. Hep birlikte tamir edelim mi?”

seklinde ifadelerde bulunmuslardir. Ogrencilerin canlandirma siirecinde ugurtmalarin zarar
gormesine ¢ok tziildiikleri ve tuzuntilerini piknik ortaminda arkadaslari ile paylastiklar
belirlenmistir. Birbirlerinden yardim isteyerek problemlerini ¢6zmeye calismalar1 riizgarin yoni

hakkindaki gortisleri ile desteklenmektedir.

Ogrencilerin yonergelere verdikleri cevaplardan elde edilen verilere gore, gorsel olarak ifadelerin

yaninda 6grencilerin  matematiksel ctimleler kurduklar1 ve kazamma yonelik dogru
degerlendirmelerde bulunduklar1 belirlenmistir. Ayrica, altigen modelini esit parcaya bolme ve zarar
goren alani ¢ikarma ifadesinden modellemeyi dogru yaptiklar1 ortaya c¢ikmaktadir. Zarar goéren
alanlarin taranmasi ve tarali alanlarin toplama stirecinde paylar1 toplayarak paya yazdiklari, tim
alanin paydaya yazildigi belirlenmistir. Ogrencilerin kesirlerde hesaplama yaparken islemlerin
herbirinde modeller kullandiklar1 belirlenmistir. Oriintii bloklar1 ile modeller kullanmalar1 kesir

ogretiminde strateji kullandiklarin ortaya cikartmustir.

Birinci yonergeye ait canlandirma asamasinda, probleme dogru yanit verip gorsel olarak ifade
edemeyen O16 ve 022 kodlu 6grencilere ait 6rnek kagitlar asagida sunulmaktadur.
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O16 022

016 ve 022 kodlu 6grenciler matematiksel olarak ucurtmalardaki yirtik olan miktar1 kesir degeri
olarak ifade etmislerdir. Ancak, ellerinde bulunan kesir modellerinden yola ¢ikarak zarar goren alam
gorsel olarak belirleyememislerdir. Ogrencilerin canlandirma siireglerindeki ses kayitlarindan ise;

O16: “ Altigen modelini kag parcaya bélecegiz...”
“Yamuk ucurtma yapabilir miyim...”
“Zarar gérmeyen alanlar1 da belirttim 6gretmenim...”
“Zarar goren alanlar: topladim...ilk zarar goren yer 3/6, ikinci zarar gbren yer 2/6..."
O22: “Ugurtmam ugmuyor ama...zarar goren yerler cok bende...”
“Toplam alan ugurtmada nasil bulacagz...”

“Zarar goren kisimlart taradim Ogretmenim...birinci ucurtmada 2/6, ikinci ucurtmada 3/6 kadar yer
yirtilmg...”

seklinde ifadelerde bulunmuslardir.

Ogrenci kagitlarina gore, paydalart esit kesirlerin toplanmast kazaniminda matematiksel olarak dogru
coziimledikleri, ancak gorsel olarak ifade edemedikleri belirlenmistir. Ozellikle tarali alani belirleme
asamasinda birim kesirlerden yola ¢ikarak zarar goren alani topladiklar: ancak gorsel olarak ifade
edemedikleri soylenebilir. O16 ve O22 kodlu 6grencilerin kesirleri kisimlara ayirma agsamasinda
matematiksel olarak ifade edebildikleri ancak modeller tizerinde parca-biitiin iliskisini
gosteremedikleri ortaya ¢ikmustir.

Birinci yonergeye ait canlandirma asamasinda yanlis yanit veren O6 ve O20 kodlu &grencilere ait
ornek kagitlar asagida sunulmaktadir.

Ondokuz May1s Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2020, 39(1), 83-103.
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06 kodlu 6grenci kesir degerini yazma asamasinda problem yasamistir. Ogrencinin pay ve payda
kavramin bilmedigi, zarar goren alani matematiksel olarak yazamadigi goériilmektedir. O20 kodlu
Ogrenci ise birinci ve ikinci ugurtmada hasar goren yerleri dogru belirlerken toplam hasar goéren
yerleri belirlemede kesirlerde toplama islemini yapamadigi ortaya gikmaktadir. Ogrenci almtilar:
asagida yer almaktadir:

O6 : “Hasar giren yerleri taradim...kopan yerleri taradim...”
“Tamaminda ne kadar hasarli yer varsa boyadim...”
“Ikinci ucurtmanin yarist koptu...ucurtma gitti...”
O20: “Ilk ucurtmann 2/6’si hasar gormiis, ikinci ugurtmanin 3/6'ii hasar gormiis...”
“Tiim yerleri toplarsak hasar géren yeri buluruz...”
“Tiim parcalari toplarsam yirtik yeri bulurum...béyle de ucururum ben, tamam duruyor ¢tinkii...”

06 ve 020 kodlu 6grencilerin alintilarindan kesir dilini kullanamadiklar: yani, parcalarin sayisini ve
kesir miktarlarini bilmedikleri ortaya ¢ikmustir. Ogrenci alintilar: kesirsel parcalar: sayma asamasmda
pay ve payda kavramlarinda ciddi sikintilar oldugunu ortaya ¢ikartmustir.

Ikinci Yonergeye Ait Bulgular

“Ogretmen, her bir 6grenciye bu sefer eskenar doértgenden olusan esit biiyiiklitkte ugurtmalar
dagitmustir. Ancak dagitilan ugurtmalardan kirmizi olanlarmin 3 tanesinin 1/4i, yesil olanlarin 8
tanesinin 1/4’i, sar1 olanlarin 12 tanesinin de 1/4'i yirtik cikmistir. Ogretmen 6grencilerinden tig farklt
renk ucurtma icin yirtik ¢ikan miktarlar1 hesaplamalarini istemektedir.” yonergesine ait 6grenci
goriislerinden elde edilen verilere ait frekans ve yiizde degerleri asagida sunulmaktadir.

Tablo 2.

Ikinci Yonerge Icin Ogrenci Yamt Tiirleri

Yanut tiirleri Frekans (f) Yiizde (%)
Dogru yanit verenler 20 80
Dogru yanitlayip gorsel olarak ifade edemeyenler 3 12
Yanlis yanit verenler 1 4

Tablo 2'de, ti¢ farkli renkteki ugurtma igin yirtik olan yerleri belirleme siirecinde 20 (%80) 6grencinin
dogru ¢ozim yaptig, 3 (%12) ogrencinin de dogru ¢oziim yaptigi halde ¢izim siirecini
tamamlayamadiklar1 goriilmektedir. Ayrica, yanhis yamt veren 1 &grenci (%4) belirlenmistir.
Yonergeye bagl olarak 8grenci kagitlarindan bazi alintilar asagida yer almaktadir.



94 | Ersoy ve Tiirker Biber

Dogru yanut veren 6grencilerden O2 kodlu 6grenci kirmizi, yesil ve sar1 ugurtmalar gizerek yirtik olan
yeri tarayarak gostermistir. O2 kodlu 6grenci yirtik olan alani taradiktan sonra matematiksel olarak

ARA

kesir degerlerini de dogru bir seklide ifade etmistir.
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O2 kodlu 6grenci ¢izmis oldugu ugurtmalarda yirtik yerleri tarayarak ve birim kesirlerden yola
¢ikarak toplama islemini yapmustir. Birim kesir olarak belirlenen alanlar1 toplayarak pay kismina
yazmstir. O2 kodlu 6grencinin farkli renkteki ugurtma modellerinden zarar goren yerleri tarayarak
kesirlerde hesaplama yapabildigi ortaya ¢ikmaktadir.

Dogru ¢oziim yapan O9 kodlu 6grenci her bir ucurtmada yirtik olan yerleri tarayrp matematiksel
olarak toplam alani belirtmistir.
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09 kodlu 6grenci, taradig1 alanlar1 birim kesir olarak belirlemis ve toplama yapmustir. Toplama
yaparken de tarali alanlar1 toplayip paya, tiim alani1 da paydaya yazmustir. O9 kodlu 6grencinin
kesirlerde hesaplama yaparak 6grenme hedefine ulastig1 sdylenebilir.

Ogrencilerin canlandirma siireglerindeki ses kayitlarindan;

O2: “Ogretmenim ben, 3 tane kirmizi ugurtma, 8 tane yesil ucurtma, 12 tane de sart ucurtma cizdim... Hocam
cok kolay cizdim... Renklerine de baktim...”

“Sekil tizerinde ¢ozebildim. . .tiim ugurtmalarin biiyiikliikleri birbirinin aym...”

“3 kirmizi ucurtmadan 1 tanesini aldim, 8 tane yesil ucurtmadan da 1 tane ve 12 tane sar1 ugurtmadan da 1
tanesini aldim. Ciinkii yirtiklard...”

Ondokuz May1s Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2020, 39(1), 83-103.
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seklinde ifadelerde bulunmuslardar.

O9: “Kirmizi ugurtmadan 3 tane yirtik yer vardr. Yesil ucurtmadan 8 yer yirtikti...Sart ugurtmadan ise 12 yer
yirtiktr...”

“Zarar goren yerler belli 6gretmenim, toplamlar: bu yerlere gore yaptim...”

ifadelerine gore O2 ve O9 kodlu 6grencilerin kesirlerde hesaplama yaparken alan modelini, kesir
parcalarimi ve kesir sembollerini bildikleri ve uygulayabildikleri ortaya ¢ikmstir. Ogrenci
alintilarindan ¢ikan sonuglara gore ucurtmada zarar goren alanin bir birim ile ifade edildigi, taral
(zarar goren) alamin toplaminin birim kesirlerden yola gikilarak toplandig1 sdylenebilir. Ogrencilerin
toplam alani1 paydaya yazmasi ise paydalar: esit kesirlerde ortak payda kavramina ulastiklarimin bir
ifadesi olarak dikkate alinabilir.

Canlandirma asamasinda problemi dogru yanitlayip gorsel olarak ifade edemeyen O21 ve O18 kodlu
dgrenciler ¢oziimlerinde ugurtmalar ile canlandirmalar yaparken kesir dilini kullandiklar1 ancak kesir
parcalarim sayma ve model iizerinde gorsel olarak ifade edemedikleri belirlenmistir. Ogrenci
alintilarina ait degerlendirmeler asagida yer almaktadir.

021 kodlu 6grenci ¢oztimii dogru yapmis ancak ¢izim asamasinda hatalar yapmustir. Yirtik
alanlar1 tarama asamasinda hata yapan O21 kodlu 6grencinin modelleme siirecini basarili bir seklide
tamamlayamadig1 soylenebilir.
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O21: “Herbir renkteki ucurtmay: ayirdim hocam...ayri ayri topladim yirtilan yerleri...”
“Tiim ucurtmalar ¢izdim 6gretmenim, hepsi burada...”
“Ucurtmalar1 dérde boldiim, yirtilan yerleri topladim yazdim...”

021 kodlu 6grenci alintilarina gore farkli renklerdeki ugurtmalar1 birim kesir cinsinden ifade etttigi
goriilmektedir. Ancak birim kesir cinsinden matematiksel islemlerin dogru yapilmasma ragmen
gorsel olarak ¢izimde hatalar tespit edilmistir. Dogru ¢6ztim yapip yanlis ¢izim yapan dgrencilerin
birim kesir kavramini bildikleri ancak gorsel olarak ifade edemedikleri sdylenebilir.

O18 kodlu 6grenci ise kirmizi, yesil ve sar1 renkli ugurtmalardaki zarar goren yerleri matematiksel
olarak dogru ifade ederken kesirler konusu ile iliski kurma stirecinde modellerden yola ¢ikarak gorsel
olarak temsil edememistir.

018 kodlu 6grenci kagidi asagida yer almaktadir.
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O18 : "Ogretmenim tek tek farkh renkteki ucurtmalar ayirdim.. .kirmizi, yesil ve sart ucurtmalardaki yirtik
yerleri hesapladim...”

“Toplamlart yaptim ogretmenim. . .sekilleri de ¢izdim...”

018 kodlu 6grenci alintilarina gore; kesir 6gretiminde model kullaniminin gerekliligi ortaya ¢ikmustir.
Kesirler konusunun o6gretiminde bolge ya da alan modellerinin kullanilarak 8gretimin
gerceklestirilmesi gerekmektedir. Ogrencinin ugurtma pargalar1 temsil eden kesir sayisini/miktarin
belirleyebildigi ancak model tizerinde ifade edemedigi belirlenmistir.

Yanlig yanit veren 6grencilerden 024 kodlu 6grenci yonergedeki problem durumunu sadece gizim
yaparak ifade etmistir. Ug farkli renkteki ugurtmaya ait yirtik alanlar: tarayarak belirtmistir. Ancak, tig
farkli ugurtmadaki toplam yirtik alan miktarini matematiksel olarak ifade edememistir.

024 kodlu 6grencinin ugurtma iizerinde zarar goren alani tarayabiliyor olmasi birim kesir kavramin
bildigine isaret etmektedir. Canlandirma stirecindeki ses kayitlarinda;

“Hepsini dort parcaya mi bélecegiz...”
“Toplam yirtilan alan nasil yapicam... Renkleri farkl...”
“Boyle ugurtmak istiyorum ucurtmalari...hepsini toplayamam...”

seklindeki goriisler ve dgrenci kagidi 6grencinin birim kesir kavramindan yola ¢ikarak paylarin
toplamini paya yazdig1 ve biittinden yola cikarak payday: yazdigini ifade ettigi ancak paydalar esit
kesirlerde toplama islemini yapamadig1 sdylenebilir. Yanlis yanit veren 6grencilerde, paydalar esit
olan kesirlerde toplama isleminin, matematiksel olarak dogru ifade edilemedigi gibi modellerle de
dogru gosteriminin saglanamadig1 bulgusuna ulasilmistir.

Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2020, 39(1), 83-103.
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TARTISMA ve SONUC

“Paydalar1 esit olan kesirlerde toplama islemi yapar.” kazanimina yonelik olarak gerceklestirilen
yaratic1 drama plani kapsaminda iki yonergeye yonelik elde edilen sonuglar asagida belirtilmistir.

Birinci yonerge sonucunda; dgrenci yamitlari, paydalar1 esit kesirlerin toplanmas: kazaniminda,
ucurtma tizerinde tarali alanlari toplamaya yonelik dogru ifadeleri icermektedir. Ayrica, 6grencilerin
piknik alani ile ugurtmanin zarar goren alani hakkindaki yonergeleri de giinliik yasam iginde
matematigin yer aldiginin bir gostergesi olabilir. Zarar goren alanlarin da birlikte toplanmasindan
birim kesirleri kullandiklar1 sdylenebilir. Zarar goren alanlarin taranmasi ve tarali alanlarin toplama
stirecinde paylar1 toplayarak paya yazdiklari, tiim alanin paydaya yazildig1 belirlenmistir. Dogru
yanitlayan ogrenci alintilarindan, paydalar1 esit kesirlerde toplama yaparken birim kesirlerden
yararlandiklar: ve paydanin ayni kalmas: gerektigi ortaya ¢ikmistir. Sonugta, 6grencilerin canlandirma
asamasmdaki problem durumuna yamit bulmada sikinti yasamadiklar1 belirlenmistir. Ogrencilerin
yaratici drama Ogretim yontemi ile islenen derste canlandirma yaparak problemlere ¢6ziim
bulmalarinin olumlu sonuglari oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin daha 6nce yaratict drama etkinlikleri
ile ders islememis olmalarina ragmen stirece olan yaklasimlarmin olumlu oldugu gozlenmistir.
Canlandirma asamasinda 6grencilere verilen problem durumu 6grenciler tarafindan ¢ok daha cabuk
anlamlandirilmis, benimsenmis ve sonucu bulmakta 6grenciler pek fazla zorlanmamaislardir. Buradan
yaratict dramanin yasantilardan yola ¢ikarak bir konuyu ogretme yontemi olmasi nedeniyle,
ogrencilerin kendi yasantilarindan bildikleri veya gordiikleri ile islenen dersin 6gretimi kolaylastirmis
oldugu sonucuna varilmaktadir (Akyaz1 & Kaplan, 2018; Bulut & Aktepe, 2015, Masoum et al., 2013;
Ttrker Biber et al., 2015).

fkinci yonerge sonucunda; ii¢ farkli renkteki ugurtmanin zarar goren kisimlarim bulma siirecinde
ogrencilerin ellerinde bulunan farkli renklerdeki ugurtmalar1 kagitlarina cizerek yirtik alanlar1 dogru
olarak taradiklar1 belirlenmistir. Ogrencilerin verdikleri yamtlar, paydalar esit kesirlerin toplanmasi
kazanimi agisindan dustintldtugiinde, ugurtma {izerinde tarali alanlari toplamaya yonelik dogru
ifadeleri icermektedir. Ayrica, 6grencilerin piknik alani ile ugurtmanin zarar goren alani hakkindaki
sOylemlerinde, giinliik yasamda matematigin kullanimina iliskin ifadelerin yer almasi yaratici
dramanin etkin bir yontem olmasinin bir gostergesi olabilir.

Ogrencilerin her siuf diizeyinde kesir kavramini anlamakta zorluk yasadiklarina iliskin pek cok
calisma bulunmakla birlikte, Hasemann (1981), bunun nedenini kesir ve kesir islemleri igeren
problemlerin somut orneklerle iliskilendirilmemesine baglamaktadir. Bu acidan calismanin
bulgularma bakildiginda, yaratici drama etkinlikleriyle kesir problemlerinin somutlastirilmasinn,
ogrencilerin kesir problemlerini ¢ok daha cabuk Oztimsemeleri ve dogru ¢oziim yollarina
yonlenmeleri konusunda katki sagladigi sonucu cikarilabilir. Cinkii 6grenciler verilen ucurtma
modeline iliskin pek ¢ok bilgiyi zaten giinliik yasantilarindan bilmektedirler. Dolayisiyla onlara uzak
olmayan bir konuda kendi yasantilarindaki bilgilerini de katarak sonuca kolaylikla ulasmislardir. Bu
bulgular Kar ve Istk (2013)'m yaptiklar1 arastirmada ulastiklari, kesirlere yonelik terim ve
algoritmalarin giinlik yasam durumlarn ile iliskilendirildigi vakit kavramsal bilginin olustugu
sonucuyla benzerdir. Adigtizel (2006) yaratici dramadan, 6grencilerin, canlandirmalar sirasinda
yasadiklarinin onlara hissettirdiklerini oynayarak o6grendikleri bir stire¢ olarak bahsetmektedir.
Ogrenciler her iki yénerge icin yaptiklari canlandirmalarla verilen problem durumunu yasayarak
dgrenme yoluna gitmislerdir.

Calismada elde edilen sonuclar, Gokbulut ve Yiicel Yumusak'in (2014) oyunlarla yapilan matematik
Ogretiminin kesirler konusunun kavratilmasinda etkili olduguna iliskin ¢alismalariin sonuglariyla
paralellik gostermektedir. Calismada,  etkinliklerde verilen yonergelerle ogrenciler problem
durumlarina farkli yanitlar aramis, grup olarak fikir alis verisinde bulunmuslardir. Siirecte
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ogrencilerin farkli problem ¢ozme stratejilerini kullandiklar1 belirlenmistir. Tanriseven (2000) de,
dramatizasyon yoluyla matematik ¢gretiminin problem ¢ézme stratejilerini gelistirilebilecegini ifade
etmektedir. Fazio ve Siegler (2011) kesir konusunda esit sekilde paylasmanin bir g¢oklugun
paylasiminin etkinlikler yolu ile yapilmasinin gerekliligini ifade etmislerdir. Yapilan calismada da
ucurtma modeli tizerinden esit seklide paylasim ve zarar goren alanlarin belirlenmesi agamalarinin
basarili bir sekilde gerceklestirildigi sonucuna ulasilmistir.

Yaratict drama ogretim yontemi kullamilarak kesirler konusunun ogretimine iliskin yapilan
arastirmada etkinliklerin kesir 6gretimine olumlu katkilar1 oldugu belirlenmistir. Ancak etkinliklerin
Ogrenci basaris1 ve bilginin kalicilig1 tizerindeki etkisi incelenmemistir. Soner (2005), ilkogretim
tiglincti smiflarda kesirli sayilarda toplama ve ¢ikarma islemlerinin 6gretiminde yaratici drama
yonteminin basarty1 ve kaliciigi artirdigini ortaya ¢ikartmistir. Sonraki ¢calismada, kullanilan atolye
uygulamasinda da basartya ve kaliciliga bakilmasi onerilebilir. Sozer (2006) de yaptig1 calismada,
ilkogretim dordiincii sinuf kesirler tinitesinin yaratict drama 6gretim yontemi ile 6gretilmesinin basari,
kalicilik ve tutumu artirdigina iliskin sonuglara ulasmistir. Yaratici drama planlar ile 6grencilerin
basar1 diizeyleri ve tutumlarina yonelik calismalar yapilabilir. Uygulama sirasinda 6grencilerin farkl
¢oztim yollarimi deneyimledikleri, arkadaslariyla iletisim iginde olarak ¢oziim stratejileri tirettikleri
belirlenmistir. Bu baglamda, yaratici drama 6gretim yonteminin problem ¢6zme becerileri tizerine
etkileri incelenebilir. Dogan Temur (2011) 6grencilerin kesirlerle ilgili olarak en cok kesirlerde
siralama, kesirleri say1 dogrusu tizerinde gosterme asamalarinda hatalar yaptiklarimi belirtmistir.
Yapilan calismada kesirleri siralama {tizerinde durulmustur. Kesirlerin sayr dogrusu {iizerinde
gosterilmesine yonelik yaratici drama uygulamalarinin tasarlanip degerlendirilmesine yonelik ileri
arastirmalar yapilabilir.
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Reflections of Creative Drama Based Instruction for Teaching Addition of Fractions

Extended Abstract:
Introduction

Current teaching approaches, use the teaching methods that develop students in affective and
temporal areas instead of giving direct academic information, and support them to cope with the
problems they face and make connections between the school and their daily lives (Karaosmanoglu &
Adigiizel, 2017; San, 1990). By the way, class environments that support students to acquire different
skills in order to be able to use the education they receive in their own lives are needed. Therefore, the
course designs should include the instructional activities that provide the students with multi-faceted
developments with the teaching methods and techniques that taking an active role under the guidance
of their teachers. For the mathematical skills, which are tried to be gained by traditional teaching in
boring classroom environments, course designs should be made which will enable many students to
participate in the class. A learner-centered classroom environment should be created, which is
structured in a more engaging way for the student, where students are actively involved, and
mathematics teaching is made more enjoyable. Students should be enriched in the learning
environments through which they encounter different daily life problems by preventing students
from thinking that they have learned to use mathematics only in shopping.

Creative drama, which is at the center of learning, provides a variety of educational environments that
enable students to think creatively and critically and develop their skills in reading and mathematics
through various playful processes (Hendy. & Toon, 2001). In terms of mathematics teaching, it is
possible to talk about the benefits of creative drama: For example, creative drama can be asked to
stimulate students' problem situations using improvisation and role playing techniques. In this way,
students can help to make mathematical problems in their minds by making them meaningful. It
increases students' interest in mathematics with dramatic situations involving problems or problems
in their environment. In the classrooms that teach mathematics with a creative drama approach, the
teacher has the role of a guide that enables students to develop their own mathematical thinking skills.

One of the first abstract concepts that students learn in mathematics is the concept of fraction (Pesen,
2007). Studies have been showed (Hasemann, 1981; Behr, Wachsmuth, Post, 1985; Hart, 1993; Kamii
and Clark, 1995; Newstead and Murray, 1998) students difficulties arise especially when fractions and
fractions are not linking with concrete and understandable examples (Carraher & Schliemann, 1991;
Hasemann, 1981; Keijzer & Terwel, 2003). In order to eliminate the difficulties in fraction teaching,
lesson plans should be developed in order to relate fractional expressions. At this stage, creative
drama method should be included as an effective method.

For all reasons in this study, it was examined how a lesson prepared using creative drama method
from the alternative teaching methods affects teaching addition of fraction in the 5th grade secondary
education. Within the scope of the purpose, an implementation composed of activities prepared by
means of creative drama method in terms of the acquisition of “makes an addition in the fractions
with equal denominators” from the fractions sub-learning area of acquisitions in the 5th grade
curriculum was carried out.

Method

The research is a case study kind of the qualitative design. We can describe the case study as an
empirical process which examines an actual or experienced event in comparison with real life
situations (Yin, 2008). In order to determine the effectiveness of the creative drama teaching method, a
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lesson plan was developed for “makes an addition in the fractions with equal denominators”
acquisition. The effectiveness of this plan was addressed and examined as a case. Addressing a case
study enabled to see many details in terms of revealing whether the educational activities prepared
regarding the use of creative drama method has any effect on teaching fractions or not.

The study group consists of 27 students studying in the 5th grade of a secondary school in the
province of Samsun. The selection of the students was made randomly, and the students have not had
any education regarding creative drama before. Data collection tools a workshop plan and two
impersonation instructions belong to “makes an addition in the fractions with equal denominators”
acquisition were used. In the workshop plan prepared, practices were performed related to the
acquisitions in the warming up, impersonation and evaluation phases. In the warming up phase;
adapted and regenerated children games including the concepts of acquisition took place because the
games in the creative drama activities should be related to the acquisitions. The games prepared for
this phase are “get to know your fraction”, “show your fraction” and “fraction carrier”. In the
impersonation phase; the main purpose for the students is to find a solution for a problem which they
can face in their social environment or daily lives regarding the acquisition by using various
techniques (improvisation, role playing, etc.) and to be involved in the process actively. Three
instructions were delivered to the students in the impersonation phase. The instructions were
prepared in order to attract the attention of students by including examples from daily life. For
instance, a “kite making” activity was included for the students to bring out their conceptual and
operational knowledge regarding fractions subject. The mathematical knowledge of the students was
easily observed with this activity. In the evaluation phase, alternative assessment and evaluation
instruments were used to determine whether the students achieved the acquisition or not. The
evaluation process of the study consists of three phases. Firstly, the evaluations related to the
acquisition were assessed by asking two open-ended questions. Secondly, an activity was performed
using pattern blocks at the end of the workshop. Thirdly, students were asked to design their dream
kite based on the kite in the improvisation stage.

Findings

The first findings obtained from the question: “Just as soon as your kites are airborne, a stiff wind
blows your kite. 2/6 of your kite and 3 of your friend's kite are damaged. You reported this to your
teacher. Your teacher asks you to calculate the total amount of damage for two kites. What can you do
in this case?”. All the answers given by the students were analyzed and found three categories that are
(a) correct responders, (b) those who answered correctly and could not express visually and (c) wrong
responders. The ratio of students who responded correctly to the first question (f: 15) was 58%, and
the ratio of students who answered correctly but could not express visually (f: 6) was 23%. Five
students answered incorrectly.

Second question is: The teacher distributed kites of equal size to each student this time, consisting of a
rhombus. However, 1/4 of 3 of the red kites distributed, 1/4 of 8 of the green ones and 1 of 4 of them
were torn. The teacher asks his students to calculate the ruptured amounts for three different color
kites. The data obtained from the students' opinions on the question is as follows: 20 (80%) students
made the right solution in the process of identifying the torn areas for three different color kites and 3
(12%) students found that they did not complete the drawing process even though they made the
right solution. In addition, only the proportion of students drawing is determined as 4%. One student
has made the wrong solution.

Findings obtained from two question and students” opinions. So these datas were supported with
students’ quotations.

Discussion
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It has been concluded that each of the phases of warming, improvisation and evaluation involved in
creative drama activities contributed positively to students. The games in the warm-up phase were
effective in adding the students to the process, and in the use of the expressions for the concepts, they
presented a scene where students could express themselves easily. It was found that the students were
able to find solutions to the problems by improvising the lessons taught by the creative drama
teaching method. The aim of the creative drama is to teach a subject by experience and to understand
the problem situation given to the students at the phase of improvisation. It was determined that
students truely drawn the tear areas on the kites of different colors. Students' answers include correct
instructions for collecting the shaded areas on the kite, given that the denominators are equal in terms
of the acquisition of equal fractions. In addition, students' instructions about the picnic area and the
damaged area of the kite can be an indication of the presence of mathematics in daily life.

According to the results obtained, it has been concluded that the students completed the process in the
impersonation successfully after the creative drama practice in the math class. It was especially
positive for them to achieve the learning target with the kite activity. As a result, it could be stated that
the creative drama method is effective on teaching addition in fractions, and that the students
acquired new learnings.

Key Words: Creative drama, Fractions, Fraction additions, Mathematics education



