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Bu arastirmada bilim kurgu filmlerinin, 10. sinif 6grencilerinin cografya
dersine yonelik tutumlari Gizerindeki etkisini incelemek amaclanmistir.
Arastirmada On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir. Arastirma siiresince gruplarindan birisinde geleneksel
O6gretim yontemi uygulanirken, diger grupta ders, islenilen konuyla
ilgili olabilecek bilim kurgu filmleri ile desteklenerek ytrutulmustir.
Arastirmaya istanbul ilinde yer alan bir lisenin, 10. sinif diizeyindeki
iki ayri subesinde 6grenim goren, kontrol ve deney gruplarinin her
birinde 30 6grenci olmak lizere toplam 60 tane ortadgretim 6grencisi
katilmistir. 8 hafta stiren deneysel islem siiresince, “Dogal Sistemler” ile
“Cevre ve Toplum” 6grenme alanlarina uygun olacak sekilde toplam 10
tane bilim kurgu filmi 6grencilere izletilmistir. Aragtirma verileri Glven
ve Uzman tarafindan gelistirilen “Ortadgretim Cografya Dersi Tutum
Olgegi” ile toplanmistir. Arastirmanin sonuglari, bilimkurgu filmleri ile
desteklenen cografya dersinin, 6grencilerin cografya dersine yonelik
tutumlarini anlamli diizeyde olumlu etkiledigini gostermektedir.
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Cografya, insanin i¢inde yasadigi cevrenin dogal 6zelliklerini, insanin ¢evre ile
etkilesimini ve bu etkilesim sonucu ortaya koydugu beseri ve ekonomik etkinlikleri
kendi prensipleri gercevesinde inceleyerek sonuglarini agiklayan bir bilim dali
olarak tanimlanabilir (http://cografya.sitesi.web.tr). Diinyanin olusumundan yeryiizii
sekillerine, iklimlerden insan ve insanin yasadigi ortama kadar pek ¢ok konu
cografyanin kapsamina girmektedir (Ag¢ikgdz, 2003; Alkan, 1991; Ashley, 2000;
Bailey ve Fox, 1996; Bayliss, 1995; Cohen ve ark., 2004; Demirci, 2005; Doganay,
2002; Erol, 1987; Foley, 1996; Fosnot, 1996; Giingérdii, 2002; Haggett, 2001; Lambert
ve Balderstone, 2000; Warwick ve Williams, 1980). Dolayistyla cografya egitiminin
temelinde insana yasadig1 ¢cevreyi ve diinyay1 tanitma vardir (Akimoglu, 2005).

Insanlarin dogay1 tanimasina, cevrelerinde yasadiklari dogal, beseri ve ekonomik
olaylar1 anlamlandirmalarma olanak saglayan cografya biliminin éneminin {ilkemizde
yeterince anlasildig1 sdylenemez. Buna karsilik, gelismis iilkelerde cografya bilimine ¢ok
Onem verildigi, bunabagli olarak cografyacilarafiziki ve ekonomik hayati planlanmasinda
onemli gorev ve sorumluluklar verildigi bilinmektedir (Doganay ve Zaman, 2002).
Cografya egitiminin verimli olmasmin sadece kuramsal bilgi aktarimi ile olamayacagi,
bireyin hayatina ve ¢evresindeki olaylari anlamlandirmasina katkisinin saglanabilmesinin
ancak 6grenci tarafindan tam olarak anlagilmasi ile miimkiin olabilecegi diigiintilmektedir
(Akinoglu, 2005). Bunun saglanabilmesi de cografya egitiminde farkli 6gretim yontem
ve tekniklerinden faydalanilmasi ile miimkiin olacaktir.

Bilimsel bilginin ve teknolojik gelismelerin arttigi ¢agimizda 6n plana ¢ikan
kavramlardan bir tanesi de bilimkurgudur. Bilimkurgu, bugiin ve gelecekle iligkili
bilimsel ve teknolojik gelismeleri igerir ve yeni kesiflerle bilimsel gelismelerin insanlik
tizerindeki etkileri hakkinda tahminlerde bulunur (Voskuyl, 2009). Bilimkurgu
sinema, televizyon, kitap ya da ¢izgi romanlar araciligryla halka ulasan ve gelecekte
olabilecek, yasanabilecek olanin simgesel iletisi olarak diisiniilmektedir (Zillioglu,
1986). Dolayisiyla bilimkurgu filmleri; i¢eriginde bilimi barindiran, gelecege yonelik
bir kurgusu olan ve bireylerin hayal giicline hitap eden nitelikte filmlerdir (Balbag ve
ark., 2012). Shaw ve Dybdah (2000), bilimkurgu tiirlindeki filmlerde yapimcilarin,
0zel efektler kullanarak farkli diinyalar yaratabileceklerini ve hayal {iriinii nesneleri
seyircilere gercek ve inandirict gosterebileceklerini belirtmislerdir. Bilimkurgu
filmlerini diger egitici ve belgesel filmlerden ayiran en énemli dzellikler; igeriginde
bilimin ve ger¢ek olmayan bilimin yer almasi, gelecek konusunu islemesi, teknolojik
iriinlerin gelecegi konusunda fikir ileri siirmesi, iyi ve kotii kavramlarimi islemesi
ve bireyin hayal giiciine hitap etmesidir (Cilenti, 1984). Bu 6zellikler bilimkurgu
filmlerini oldukga etkileyici hale getirmektedir.

Ayvact (2012) bilimkurgu o6gelerinin tamamen gercek ya da kismen gergek
olabilecegini, buna karsilik tamamen hayal {iriinii olamayacagini dile getirmistir. Bu
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durum, bilimkurgu filmlerinin egitim-dgretim ortamlarinda bir 6grenme araci olarak
kullanilabilecegini diisiindiirmektedir. Filmlerdeki bilimkurgu 6gelerinin tamamen
gercek olmasi 6grencilerin filmdeki sahneler araciligiyla gergek bilgiye ulagmalarina,
kismen gercek olmasi ise beyin firtinast veya 0rnek olay gibi tekniklerle gergek
bilgiye kendilerinin ulagmalarina olanak taniyabilmektedir (Orcan, 2013).

Bilimkurgu filmlerinde bilimsel ilke, tanim ve tasvirler zaman zaman gergek sekilleriyle
film igerisinde yer almakta veya bu ilke, tanim ve tasvirler ihlal edilmekte, abartiimakta,
yanhs degerlendirilmis sekilde gosterilmektedir. Ogrencinin bu her iki durumda da
gergekleri bulup ¢ikarmast miimkiin olabilmektedir. Dersin i¢erigine uygun olarak dogru
sec¢ilmis bir bilimkurgu filmi iyi bir izleme planiyla 6grenciye sunulursa, 6grenci dogruyu
bulabilmek i¢in 6grendigi bilgileri tekrardan degerlendirir, gerekli kritik ve analiz etme
sonucunda bilimsel gercekleri bulabilir. Bu dogrultuda, bilimkurgu filmlerinin iki farklh
egitsel islevi bir arada yiiriitebilecegi sdylenebilir: 1. Ogrenci, bilimsel gercekleri somut
orneklerle, gorerek ve isiterek, kalicilig: yiiksek bir oranda dgrenebilir. Ogrenci, gordiigii
olay ve olguyu kritik etme, analiz etme ve degerlendirme imkani bulur ve islemleri
yapma aliskanlhig1 kazanabilir (Ekem, 1992). Bunun yaninda, bilimkurgu filmlerinin
yukarida sayilan 6zellikleri 6grencinin derse yonelik ilgi ve isteginin artmasina ve derse
aktif katilimimin saglanmasina da olanak tanryabilir.

Yazic1 ve Altmparmak da (2010) bilimkurguyla ilgili materyallerin &grencilerin
dikkatini simif icerisinde gergeklestirilen diger aktivitelere oranla daha fazla ¢ektigini
ve 6grenme seviyesini belirgin bir sekilde artirdiging; ayrica 6grencilerin hayal giiglerini
kullanmalarini, diisiinmek ve tartismak icin firsatlar yaratmalarini ve konulari hem
teorik hem de deneysel bir sekilde 6grenmelerini sagladigini dile getirmislerdir.

Bilimkurgu filmlerinin egitim ortamlarinda kullanilmasinin; bilime yonelik
ilginin artmasi, bilimsel igerigin anlasilmasi, derslere yonelik olumlu tutumlarin
gelistirilmesi, soyut kavramlara yonelik gorsellestirme saglanmasi, ders basarilarinin
artirtlmasi, yaraticiligin gelistirilmesi, bilimsel okuryazarligin artirilmas: gibi pek
¢ok yararlar1 oldugunu dile getiren arastirmacilar da bulunmaktadir (Allday, 2003;
Brake ve Thornton, 2003; Cavanaugh ve Cavanaugh 1996; Dubeck, 1993; Hunter,
1980; Ongel-Erdal ve ark., 2004; Segall, 2002; Shaw ve Dybdah, 2000).

Cografya egitiminin bireyin dogay1 tanimasina ve c¢evresindeki olaylart
anlamlandirmasina, bilimkurgu filmlerinin ise bireyin hayatindan ve g¢evresinde
karsilastigi olaylardan esinlenerek gelecege yonelik gercekei kurgular olusturmasina
olanak tanidiklar disiiniildiigiinde bu tir filmlerin cografya egitiminde bir 6grenme
aract olarak kullanilabilecegi fikri ortaya ¢ikmaktadir. Boylece, bilimkurgu
filmlerinin etkileyici 6zelligi sayesinde 6grencilerin cografya gibi teorik kism1 yogun
oldugundan sikict goriinen bir derse ilgi ve istekle katilmalarinin saglanabilecegi ve
bu sayede derse yonelik tutumlariin gelisebilecegi diistiniilmektedir.
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Bu baglamda arastirmada, bilimkurgu filmleri ile desteklenen cografya derslerinin
ortadgretim 10. smif Ogrencilerinin cografya dersine yonelik tutumlarma etkisini
incelemek amaglanmistir. Buna gore arastirmanin denenceleri, problem tiimcesine
uygun olarak agagidaki gibi belirlenmistir: (i) Arastirmaya katilan kontrol ve deney
gruplarinin Ortadgretim Cografya Dersi Tutum Olgegi 6n test sonuglarina gore tutum
puanlarmin ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik yoktur, (ii) Arastirmaya katilan
kontrol grubunun Ortadgretim Cografya Dersi Tutum Olgegi &n test ve son test
sonuglarina gore tutum puanlarinin ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur,
(iii) Arastirmaya katilan kontrol grubunun Ortadgretim Cografya Dersi Tutum Olgegi
On test ve son test sonuglarina gore tutum puanlarin ortalamalart arasinda anlamh
bir farklilik yoktur, (iv) Arastirmaya katilan deney grubunun Ortadgretim Cografya
Dersi Tutum Olgegi 6n test ve son test sonuglarina gore tutum puanlarmnin ortalamalari
arasinda son test lehine anlamli bir farklilik vardir, (v) Arastirmaya katilan kontrol ve
deney gruplarinin Ortadgretim Cografya Dersi Tutum Olgegi son test sonuglaria gore
tutum puanlarinin ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik vardir.

Yontem

Bu boliimde arasgtirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, arastirmada
izlenilen deneysel islem basamaklari ile arasgtirmadan elde edilen verilerin nasil
analiz edildigi ayrintili bir sekilde anlatilmaktadir.

Arastirma Modeli

Arastirmada, bilim kurgu filmlerinin &grencilerin cografya dersine yonelik
tutumlari iizerindeki etkisi incelendiginden, deneme modelinin bir sekli olan 6n test
— son test kontrol gruplu deney deseni kullanilmas1 uygun goriilmiistiir. Buna gore
arastirmanin deney deseni Tablo 1°de gosterilmektedir:

Tablo 1
Arastirmanin Deney Deseni
Gruplar  On Olgiimler Deneysel islemler Son Ol¢iimler
Kontrol Ortadgretim Cografya Dersi Geleneksel Ogretim Yontem  Ortadgretim Cografya Dersi
Tutum Olgegi ve Teknikleri Tutum Olgegi
Ortadgretim Cografya Dersi Geleneksel Qgretlm Yontem Ortadgretim Cografya Dersi
Deney Tutum Olgegi ve Teknikleri + Tutum Olgegi
see Bilim Kurgu Filmleri see
Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Istanbul ilinde yer alan bir lisenin 10. simf
diizeyindeki iki ayr1 subesinde 6grenim goren toplam 60 6grenci olusturmaktadir.
Arastirma kapsaminda yansiz atama yoOntemiyle segilen siniflardan biri kontrol,
digeri ise deney grubu olarak belirlenmistir.
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Arastirmanin baginda ¢alisma grubunu olusturan 6grencilerin 6n test tutum puanla-
rina gore denk olmasi saglanmaya ¢alisilmistir. Her iki grupta denkligin saglanabilme-
si amaciyla, smiftaki 6grencilerden bazilarinin uygulama kapsami diginda birakilmasi
yoluna gidilmistir. Bu kapsamda 6grencilerin 30 tanesi deney grubunda, 30 tanesi ise
kontrol grubunda yer alacak sekilde ¢aligma gruplari olusturulmus ancak uygulama
okulundaki siniflarin okul idaresince egitim-6gretim doneminin basinda belirlenmis
olmasi nedeniyle ¢aligma gruplar igerisinde 0grencilerin yerleri degistirilemedigin-
den arastirmanin bulgular bolimiinde de sunuldugu iizere gruplarda 6n test tutum pu-
anlar1 agisindan denklik saglanamamustir. Erden (2009), okul programinin ve 6grenci
gruplarinin arzulanan sekilde diizenlenmesinin genellikle miimkiin olmamas1 nede-
niyle, gruplarin biitiin yonleriyle denklestirilemeyecegini belirterek okullarda denk-
lestirilmemis gruplar iizerinde de arastirma yapilabilecegini vurgulamaktadir. Buna
gore aragtirmanin kontrol grubunda cografya dersleri geleneksel 6gretim yontem ve
teknikleri kullanilarak gergeklestirilirken, deney grubunda bilim kurgu filmleri ile des-
teklenerek yiiriitiilmistiir. Deney grubunda &grencilere izlettirilmesine karar verilen
bilimkurgu filmleri uzman goriisleri dogrultusunda belirlenmistir.

Veri Toplama Araclari
Arastirma kapsaminda veri toplamak amaciyla “Ortaggretim Cografya Dersi
Tutum Olgegi’nden yararlanilmustir.

Ortadgretim Cografya Dersi Tutum Olgegi. Arastirma kapsaminda 6grencilerin
Cografya dersine yonelik tutum puanlarimi 6l¢ebilmek amaciyla Giiven ve Uzman
(2006) tarafindan gelistirilen “Ortadgretim Cografya Dersi Tutum Olgegi”
kullanilmistir. 5°1i Likert tipinde hazirlanan 6l¢ek toplam 39 maddeden olugmaktadir.
Bu maddelerin 22’si olumlu, 17’si ise olumsuz sekildedir. Giiven ve Uzman (2006)
tarafindan gerceklestirilen gecerlik ve giivenirlik g¢aligmalari kapsaminda olgek
toplam 128 tane lise 2. smif 6grencisine uygulanmustir. Olgegin kapsam gegerligini
belirlemek {izere 7 uzmanin goriislerinden yararlanilmis, yap1 gecerligini belirlemek
igin ise faktor analizi yapilmistir. Olgegin giivenirligini belirlemek igin yapilan ig
tutarlilik stnamasinda ise Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1.90 olarak bulunmustur.

Deneysel Uygulama

Arastirma kapsaminda takip edilen islem basamaklari su sekilde siralanabilir: (i)
Gtiiven ve Uzman (2006) tarafindan gelistirilen “Ortadgretim Cografya Dersi Tutum
Olgegi” ile calisma grubunda yer alan dgrencilerin Cografya dersine yonelik 6n test
tutum puanlarinin belirlenmesi, (ii) Ortadgretim kurumlarinda gérev yapan cografya
ogretmenleri ile egitim fakiiltelerinin sosyal bilgiler ve cografya boliimlerinde gorev
yapan Ogretim iiyelerinden olusan toplam /0 uzmanin goriislerinden yararlanilarak,
aragtirma kapsaminda 6grencilere izlettirilebilecek bilimkurgu filmleri ile bu filmlerin
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hangi 6grenme alanlari kapsamindaizlettirilmesi gerektiginin belirlenmesi, (iii) 8 hafta
stiren deneysel islem siiresince, “Dogal Sistemler” ile “Cevre ve Toplum” dgrenme
alanlarina uygun olacak sekilde toplam 10 tane bilim kurgu filminin 6grencilere
izlettirilmesi, (iv) Giiven ve Uzman (2000) tarafindan gelistirilen “Ortadgretim
Cografya Dersi Tutum Olgegi” ile calisma grubunda yer alan dgrencilerin tutum
puanlaria yonelik son 6lgtimlerin alinmasi.

Aragtirmanin deneysel uygulama siireci Milli Egitim Bakanligi Cografya Dersi
Ogretim Programi’na (MEB, 2011) gére “Dogal Sistemler” ile “Cevre ve Toplum”
Ogrenme alanlarii kapsayacak sekilde toplam 8 hafta siirmiistii. Uygulama siireci
boyunca kontrol ve deney gruplarimim her ikisinde de Cografya dersi, ayn1 6gretmen
tarafindan yiiriitiilmustiir. Her iki grupta da geleneksel, yliz yilize 6gretim yontem ve
teknikleri uygulanmistir. Ancak deney grubunda, kontrol grubundan farkli olarak
ogrencilere 6grenme alanlart ile ilgili olacak sekilde ders kapsaminda bilim kurgu filmleri
izletilmistir. Siif ortaminin uygun olmamasi nedeniyle 6grenciler bu siirecte bilgisayar
laboratuvarina gétiiriilmiislerdir. Laboratuvarda yer alan projeksiyon yardimiyla goriintii
beyaz perdeye yansitilmis, boylece bir sinema ortami yaratilmaya ¢aligilmustir.

Cografya dersi kapsaminda izletilecek filmleri belirlemeden once arastirmacilar
tarafindan gilines sistemi, doga olaylari, afetler gibi konularla ilgili olabilecegi
diisiiniilen bilim kurgu tiiriinde bir film listesi olusturulmustur. Olusturulan bu liste
ortaggretim kurumlarinda gérev yapan cografya 6gretmenleri ile egitim fakiiltelerinin
sosyal bilgiler ve cografya boliimlerinde gorev yapan 6gretim iiyelerinden olusan
toplam 10 uzmanin goriislerine sunulmustur. Uzmanlara, listedeki filmlerin 10. sinif
O0gretim programinda yer alan 6grenme alanlarmin hangisiyle iligkili olabilecegi
sorulmustur. Ayrica uzmanlardan Ogretim programi ile iliskili olabilecegini
diistindiikleri film Onerileri de alinmistir. Alinan goriisler dogrultusunda “Dogal
Sistemler” ile “Cevre ve Toplum” 6grenme alanlari ile iliskilendirilen ve en ¢ok puan
alan 10 film uygulama siireci kapsaminda 6grencilere izletilmek iizere se¢ilmistir.

Uzmanlar tarafindan uygun goriilen filmlerden birisi orijinal ad1 “The Day After
Tomorrow” olan “Yarindan Sonra” isimli yapittir. 2004 yilinda ¢ekilen filmde genel
olarak kiiresel 1stnma ve etkileri lizerinde durulmaktadir. Filmde Antarktika’da
biiyiik bir buzulun kopmas1 sonucu koklii bir degisiklige ugrayan diinya niifusuna
dikkat c¢ekilmektedir. Filmde ayrica kiiresel 1sinma sonucu eriyen buz daglarmin
etkisiyle yazin kar yagmasi, kisin ¢icek agmasi gibi durumlar da gozler Oniine
serilmektedir. Anlatilan bu durum, 10. sinif 6gretim programinin “Cevre ve Toplum”
o0grenme alaninda yer alan “Dogal afetleri; olusum nedenleri, ézellikleri, dagilislar:

]

ve insanlara olan etkileri bakimindan analiz eder.”; “Insanlarin dogal afetlerin
olugsumuna etkisini, afet bilincinin gelistirilmesi a¢isindan degerlendirir.” kazanimlar

ile yakindan ilgilidir. Aym sekilde 1997 yilinda ¢ekilen ve orijinal ad1 “Volcano”
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olan “Volkan” isimli filmde de aktif hale gelen bir yanardagin verebilecegi zararlar
gozler Oniine serilmektedir ve bu kazanimlarla yakindan ilgilidir. Bununla birlikte
ogrencilere “Dogal Sistemler” 6grenme alani ile ilgili olacak sekilde “Sessiz Kagis-
Silent Running” (1972) ve konusunu, Jules Verne’in “Diinyanin Merkezine Yolculuk”
isimli iinlii romanindan alan 2009 yapimi “Journey to the Center of the Earth” gibi
filmler de 6grencilere izletilmistir. Bu sayede yeryliziiniin yapisi, yer sekilleri, bitki
ortiisii gibi konulara 6grencilerin dikkatini gekmek hedeflenmistir.

Deneysel uygulama siirecinde deney grubuna filmler izletilirken Ogretmen
tarafindan gerekli goriilen yerlerde film durdurularak 6grencilere islenilen konu ile
ilgili sorular yoneltilmis ve 6grenciler diisiinmeye yonlendirilmistir. Ogrencilere
filmlerde gerceklesen dogaiistii olaylarin insanlik {izerindeki etkilerinin neler
olabilecegi, ya da bu olaylardan kurtulabilmek i¢in ne gibi dnlemler alinabilecegi
gibi sorular sorularak, onlarin elestirel ve yaratici diisiinme gibi iist diizey diigiinme
becerileri gelistirilmeye ¢alisilmistir.

Verilerin Analizi

Ogrencilerin Cografya dersine yénelik tutum puanlarinin analizinde SPSS 21.0
paket programindan yararlanilmigtir. Aragtirma kapsaminda verilerin analizinde
kullanilacak testlerin belirlenmesinde 6n kosul olarak, verilerin normal dagilim
varsayimlarini karsilaylp karsilamadigina bakilmistir. Verilerin normal dagilima
uygunlugu Shapiro Wilk W test istatistigi yardimiyla belirlenmistir. Arastirmada
Shapiro Wilk W testinin uygulanmasi sonucunda elde edilen sonuglar, arastirma
kapsaminda elde edilen verilerin hepsinin normal dagilim gosterdigi yoniindedir. Bu
dogrultuda verilerin analizinde parametrik testlerden iliskili Orneklemler t-testi ve
Tliskisiz Orneklemler t-testi kullanilmistir.

Bulgular

Bu aragtirmanin her bir alt probleminde 6rneklem sayist parametrik yontemlerin
kullanilmast i¢in yeterli biiylikliiktedir (n>30). Verilerin normal dagilima sahip olup
olmadigi, normallik testleri iginde en giiglii testlerden birisi (Keskin, 2006; Mendes ve
Pala, 2003; Ozdamar, 2004; Razali ve Wah, 2011) olan Shapiro-Wilk testi kullanilarak
kontrol edilmis ve parametrik veya parametrik olmayan istatistiksel yontemlerden
hangisinin kullanilacagina karar verilmistir. Bu teste gére normallik testi sonucunda, p>.05
olmas1 durumunda, verilerin normallik varsayimini karsiladigi; p <.05 olmasi durumunda
ise verilerin normallik varsayimim karsilamadig1 sdylenebilir (Ozdamar, 2004).

Aragtirma kapsaminda verilerin ¢éziimlenmesinde kullanilacak istatistiksel teknigin
belirlenebilmesi i¢in deney ve kontrol gruplarinin Ortaggretim Cografya Dersi Tutum
Olgegi 6n test ve son test toplam tutum puanlarina uygulanan normallik testi sonuglarina
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gore kontrol ve deney grubu dgrencilerinin Ortadgretim Cografya Dersi Tutum Olgegi
On test ve son test toplam tutum puanlarinin karsilikli olarak normal dagilim gosterdigi
(p > .05) goriilmistiir. Buna gore arastirmanin 1. denencesi kapsaminda kontrol grubu
ve deney grubu 6grencilerinin cografya dersine yonelik tutum 6n test sonuglarina gore
toplam puanlarinin ortalamalar1 arasindaki farkin anlamliligina yonelik yapilan iliskisiz
Orneklemler igin t-Testi sonuglari Tablo 2°de sunulmaktadir:

Tablo 2
Kontrol ve Deney Grubu Ogrencilerinin Cografya Dersine Yonelik Tutum On Test Puanlarimi Gosteren
t-testi Sonuglart

Testin Tiirii Grup n X S sd t p

- Kontrol 30 139,10 2236

On Test ontro ’ : 58 3,99 0,00°
Deney 30 116,30 21,87

p<.05.

Tablo 2 incelendiginde, aragtirmanin 1. denencesinin aksine deneysel uygulama
oncesinde kontrol grubu dgrencilerinin cografya dersine yonelik tutum puanlarinin
ortalamasinm (X =139,10), deney X grubu dgrencilerinin puanlarinin ortalamasina
(X =116,30) gore anlaml1 diizeyde yiiksek oldugu goriilmektedir [t,;=3,99; p<.05].

Aragtirmanin 2. denencesi kapsaminda kontrol grubu 6grencilerinin cografya dersine
yonelik 6n test ve son test tutum puanlarinin ortalamalari arasindaki farkin anlamliligina
yonelik yapilan iligkili Orneklemler icin t-Testi sonuglar1 Tablo 3’te sunulmaktadir;

Tablo3

Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test-Son Test Tutum Puanlarim Gésteren t-testi Sonuglart

Grup Testin Tiirii n X S sd t P

Deney On Test 30 139,10 22,36 10337 1.572 0.127
Son Test 30 136,13 22,51

Tablo 3 incelendiginde, cografya derslerini geleneksel O6gretim yontemleri
ile 6grenen kontrol grubu 6grencilerinin cografya dersine yonelik tutum 6n test
puanlarinin ortalamasi (X =139,10) ile son test puanlar1 ortalamasmin (X =136,13)

anlamli diizeyde farklilagsmadig1 goriilmektedir [t, .. =1,572; p>.05 Bunun yaninda,

10,337
O0grenme siireci boyunca kontrol grubu &grencilerinin cografya dersine yonelik

tutumlarinin azalmasi dikkat ¢ekicidir.

Arastirmanin 3. denencesi kapsaminda deney grubu &grencilerinin cografya dersine
yonelik 6n test ve son test tutum puanlariin ortalamalar1 arasindaki farkin anlamliligina
yonelik yapilan Iliskili Orneklemler igin z-Testi sonuglari ise Tablo 4’te sunulmaktadir;

Tablo 4
Deney Grubu Ogrencilerinin On Test-Son Test Tutum Puanlarim Gosteren t-testi Sonuglart
Grup Testin Tiirii n X S sd t p
On Test 30 116,30 21,87
D 2 -6,42 3
MY Son Test 30 142,66 10,24 ? 6 0,00
‘p<.05
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Tablo 4 incelendiginde, cografya derslerini geleneksel 6gretim yontemlerine ek
olarak bilimkurgu filmleri izleyerek 6grenen deney grubu Ogrencilerinin cografya
dersine y&nelik tutum son test puanlari ortalamasinin (X =142,66), on test puanlarimnin
ortalamasia (X =116,30) gore anlamli diizeyde yiiksek oldugu gériilmektedir [t,,=-
6,42; p >.05

Aragtirmanin 4. denencesi kapsaminda kontrol ve deney grubu 6grencilerinin
cografya dersine yonelik son test tutum puanlarina gore toplam puanlarmnin
ortalamalar1 arasindaki farkin anlamliligina yénelik yapilan iliskisiz Orneklemler
i¢in t-Testi sonuglar1 Tablo 5’te sunulmaktadir;

Tablo 5

Kontrol ve Deney Grubu Ogrencilerinin Son Test Tutum Puanlarint Gésteren t-testi Sonuglar

Testin Tiirii Grup n X S sd t y
Kontrol 30 136,13 22,51

Son Test ontro : : 40,52 -1,44 0,156
Deney 30 142,66 10,24

Tablo 5 incelendiginde, cografya derslerini geleneksel 6gretim yontemlerine ek
olarak bilimkurgu filmleri izleyerek 6grenen deney grubu Ogrencilerinin cografya
dersine yonelik tutum son test puanlarmnin ortalamasinin (X =142,66), cografya
derslerini sadece geleneksel Ogretim yontemleri ile Ogrenen kontrol grubu
dgrencilerinin son test puanlarinin ortalamasina (X =136,13) gére yiiksek oldugu
goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu &grencilerinin son test tutum puanlarmin
40’522=—1,447; t>.05 karsin,
aragtirmanin 1. denencesinde kontrol grubu 6grencilerinin 6n test tutum puanlarinin
ortalamasinin deney grubu 6grencilerinin ortalamasina gore anlamli diizeyde yiiksek

ortalamalar1 arasindaki fark anlamli diizeyde olmamasina [t

oldugu diistintildiigiinde, deneysel uygulama siiresince deney grubu 6grencilerinin
derse yonelik tutumlarimin kontrol grubu 6grencilerine gore anlamli diizeyde daha
fazla gelistigi sOylenebilir. Ayrica, elde edilen bulgular dogrultusunda kontrol grubu
Ogrencilerinin tutum puanlarinin ortalamasiin deneysel uygulama siiresi boyunca
azalmasi, buna karsilik olarak deney grubu 6grencilerinin puanlarinin ortalamasinin
ise anlaml diizeyde artmasinin da bu durumu destekler nitelikte oldugu goriilmektedir.
Elde edilen bu bulgular dogrultusunda, bilimkurgu filmlerinin 6grencilerin cografya
dersine yonelik tutumlarii olumlu yonde gelistirdigi s6ylenebilir.

Tartisma, Sonug¢ ve Oneriler

Arastirma kapsaminda bilimkurgu filmlerinin 10. Sinif 6grencilerinin Cografya
dersine yonelik tutumlarma etkisini ortaya koymak amacglanmis ve elde edilen
sonuglar bilimkurgu filmleri ile desteklenen cografya derslerinin Ogrencilerin
cografya dersine yonelik tutumlarimi olumlu etkiledigini ortaya koymustur. Bu
sonug, bilimkurgu filmlerinin cografya ogretiminde Ogrencilerin derse yonelik
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ilgi ve isteklerinin saglanmasinda ve buna bagl olarak derslerin verimliliginin
artirllmasinda etkili 6grenme materyalleri olarak kullanilabilecegini gostermektedir.
Elde edilen sonug¢ cografya dersleri agisindan degerlendirildiginde, disaridan
bakildiginda olduk¢a sikici ve tekdiize gibi goriinen cografya derslerinin uygun
ogretim materyalleri kullanildiginda gayet eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirilebilecegi
seklinde yorumlanabilir. Bedir ve Akkurt da (2012) bu durumu destekleyerek
cografya derslerinin isitsel ve gorsel materyallerle desteklenmesinin 6grencilerin
derse yonelik tutumlarini olumlu etkiledigini dile getirmislerdir.

Elde edilen sonucun degerlendirilebilecegi bir diger boyut ise, filmlerin ve 6zellikle
bilimkurgu tarzindaki filmlerin egitimde &grenme araci olarak kullanilmasidir.
Tang (2014), tarih, edebiyat, fen bilimleri gibi derslerde filmlerin kullanilmasinin
Ogretmenler i¢in ¢ok kullanigli olmayabilecegini, buna karsilik pek cok dgrencinin
gorsel 6gelerden hoslandigini, dolayisiyla filmlerin gesitli kavramlart gostermede
etkili bir 6grenme aract olarak kullanilabilecegini belirtmistir. Buna karsin, smifta
filmlerin kullanilmasina yonelik uygulamalarin bir arastirma konusu olarak pek
tercih edilmedigini dile getirmistir. Fakat ilgili literatiir incelendiginde, o6zellikle
2000’li yillardan itibaren hem yurt i¢ci hem de yurt dis1 ¢alismalarda filmlerin bir
egitsel arag olarak tercih edilmeye bagladigi goriilmektedir (Michel ve ark., 2007;
Oztas, 2008; Rabow ve ark., 2010; Whiteman, 2009). Michel ve arkadaslari
(2007), egitsel filmlerin karmasik konulara gegmeden Once on orgiitleyici olarak
kullanilabilecegini, Lawson ve arkadaglar1 (2007) filmlerdeki kavramlarin 6grenciler
tarafindan tartigilabilecegini, Barnett ve arkadaglar1 (2006) ise filmlerin kavramlarin
anlagilmasina katki saglayacagini belirtmislerdir.

Ilgili arastirmalar bilimkurgu temelli incelendiginde 6zellikle uluslararast literatiirde
cesitli arastirmalara ulasildig: (Barnett ve ark., 2006; Barnett ve Kafka, 2007; Bixler,
2007, Kirby, 2003; Laprise ve Winrich, 2010; Lin ve ark., 2013; Ontell, 1997; Powell,
2009; Rose, 2003; Shaw ve Dybdahl, 2000; Yang, 2002), ulusal literatiirde ise bu
konuya yonelik ¢caligmalarin daha az oldugu (Acar, 2003; Akbas, 2011; Balbag ve ark.,
2012; Bulus Kirikkaya ve ark., 2009; Ongel Erdal ve ark., 2004; Onen Oztiirk, 2017;
Seckin Kapucu, 2014; Yazici ve Altiparmak, 2010) goriilmektedir.

Bu arastirmada elde edilen sonuca yonelik literatiir incelendiginde ise, bilimkurgu
filmlerinin cografya derslerinde kullanimina yonelik herhangi bir arastirmaya
ulagilamamasina karsin, bilimkurgu filmlerinin &grenme materyali olarak
kullaniminin 6grencilerin derslere ve bilime yonelik tutumlarini olumlu etkiledigini
gosteren arastirma sonuglarma ulasilmistir (Cavanaugh ve Cavanaugh, 2004; Laprice
ve Winrich, 2010; Siirmeli, 2012). Bu sonuglar arastirmada elde edilen sonucu
destekler niteliktedir.
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Arastirmada elde edilen sonuglar dogrultusunda su Oneriler yapilabilir: (i)
Ogrencilerin cografya gibi sézel igerigin yogun oldugu derslere yonelik tutumlarmin
gelistirilmesinde, bilimkurgu filmleri etkili bir ¢oklu ortam &grenme araci olarak
kullanilabilir, (ii) Egitim-6gretim faaliyetleri gergeklestirilirken kullanilan tiim
etkinlikler, 6grencilerin motivasyonlarmi ve derse yonelik ilgilerini arttirmak ve
bireysel dgrenmelerini destekleyebilmek amaciyla teknolojinin etkin bir sekilde
kullanmldig1 ¢oklu ortam 6geleri ile zenginlestirilebilir, (iii) Bu ¢aligma kapsaminda
10 adet bilimkurgu filmi 6grencilere izletilmistir. Baska c¢aligmalarda bu say1
arttirllabilecegi gibi Milli Egitim Bakanligi tarafindan birebir ders igerigi ile uyumlu
etkilesimli videolar ders materyalleri olarak gelistirilerek derslerde etkin bir sekilde
kullanim1 desteklenebilir, (iv) Ulkemizdeki egitim politikalari, ezberci anlayisi
ve sinav odakli bir diislince sistemini minimum diizeye indirecek sekilde yeniden
diizenlenebilir.
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Abstract

The goal of this research was to examine the effect of science fiction
movies on 10th grade students’ attitudes toward geography lessons.
Sixty secondary school students participated in the research. During
the research period, the traditional teaching method was applied in
one group, while the course was taught using science fiction films
with related subject content for the other group. During the 8-week
experimental period, a total of 10 science fiction films were shown to
students as appropriate for “Natural Systems” and “Environment and
Society” learning areas. The research data were collected using the
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lessons supported by science fiction movies have a positive effect on
students’ attitudes toward geography lessons.
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Introduction and the Goal of the Research

The idea of using science fiction films as a learning tool in geography education is
slowly emerging. While geography education allows us to define nature and make sense
of surrounding events, science fiction films allow us to create realistic and futuristic
fiction inspired by events we ourselves have experienced in life and the environment. In
this context, our goal was to investigate the effects of geography lessons as supported
by science fiction movies on 10th grade students’ attitudes. Accordingly, the research
hypothesis is as follows: (i) There is no significant difference between the average
attitude scores of the Control and Experimental Groups according to pre-test results on
the Secondary Education Geography Course Attitude Scale, (ii) There is no significant
difference between the average attitude scores of the Control Group according to
pre-test and post-test results on the Secondary Education Geography Course Attitude
Scale, (iii) There is a significant difference between the average attitude scores of
the Experimental Group according to pre-test and post-test results on the Secondary
Education Geography Course Attitude Scale, in favor of the post-test results, (iv)
There is a significant difference in the average attitude scores between the control and
experimental groups according to the post-test results on the Secondary Education
Geography Course Attitude Scale, in favor of the Experimental Group.

Conceptual/Theoretical Framework of Study

A student’s full understanding of geography education depends not only on the
transfer of theoretical knowledge, but also on the individual’s experience of events
in his life and his surroundings (Akimoglu, 2005). This efficiency of learning can be
achieved by using different teaching methods and techniques in geography education.
Yazici and Altinparmak (2010) expressed that science fiction materials attracted more
student attention than other activities performed in the classroom, and using them
markedly improved learning levels. They also expressed that these materials create
opportunities for students to use their imaginations, to think and discuss, and to learn
both theoretically and experimentally. There are many researchers who point out the
many benefits of using science fiction films in educational settings, such as increasing
awareness of science, understanding scientific content, developing positive attitudes
toward lectures, visualization of abstract concepts, increasing course achievements,
improving creativity, and increasing scientific literacy (Allday, 2003; Brake &
Thornton, 2003; Cacha, 1977; Cavanaugh & Cavanaugh, 1996; Dubeck, 1993; Hunter,
1980; Ongel-Erdal et al., 2004; Segall, 2002; Shaw & Dybdah, 2000). In the context
of this study, thanks to the impressive nature of science fiction films, students are able
to participate in seemingly boring geography lessons with interest and willingness, and
their attitudes toward geography lessons can be further developed and improved.
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Method

Because the research examined the effect of science fiction movies on students’
attitudes toward the geography lessons, it was deemed appropriate to use an
experimental design with a pre-test and post-test control group as a form of the
experimental model. The study group consisted of 60 students studying in two
different classes of the 10th grade level of a school in an Istanbul province. The
“Secondary Education Geography Course Attitude Scale” was used to collect data
for the scope of this research.

Findings and Discussion

In the first study hypothesis, unrelated sample ¢-Tests were conducted to find the
significance of the difference between the average of the total scores of the control
and the experimental groups according to the pre-test results of attitude toward the
geography course. The findings show that the average attitude scores (X = 139,10)
in the control group were significantly higher than the average attitude scores of the
students in the experimental group (X = 116,30) before the experimental application
[t,, = 3,99; p <.05].

In the second study hypothesis, related sample t-tests were conducted to see if
there was a significant difference between the control group students’ pre-test and
post-test average attitude scores in the geography course. Findings show that the
average attitude measurement toward the geography lesson for the control group
students, who learn geography using traditional teaching methods, did not differ
significantly from pre-test scores (X = 139,10) to post-test scores (X = 136,13) [t
=1,572; p> .05].

10,337

In the third study hypothesis, the related sample t-tests were conducted to find the
meaningfulness of the difference between the average experimental group students’
pre-test and post-test attitude scores in the geography course. Findings show that
the average of post-test attitude scores (X = 142,66) for experimental group students
who learn geography watching science fiction films in addition to traditional teaching
methods is significantly higher than the average of pre-test attitude scores (X =
116,30) [t,, = =6.42; p < .05].

Finally, in the fourth study hypothesis, unrelated sample t-tests were conducted
to find the meaningfulness of the difference between the average of the total scores
of control and experimental groups according to post-test attitude scores toward the
geography lesson. Findings show that the average of post-test attitude scores (X =
142,66) for the experimental group students who learned geography lessons with
watching science fiction films in addition to traditional teaching methods is higher
than the average post-test attitude scores (X =136,13) for control group students
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who learned geography lessons using only traditional teaching methods. Although
the difference between the mean post-test attitude scores of the students in both the
experimental and control groups was not significant [t, ., = —1,447; t > .05], when
the control group students were thought to have significantly higher pre-test attitude
scores than the average of the students’ in the experimental group, we can conclude
that during the experimental period, student attitudes in the experimental group

improved significantly more than those in the control group.

Conclusions and Recommendations

The results of the research reveal that geography lessons supported by science
fiction movies have a positive effect on student attitudes toward geography lessons.
This result shows that science fiction films can be used as effective learning materials
in addressing students’ interest and desires while teaching geography and accordingly
increasing the productivity of the courses. In reviewing the literature about this
study’s results, although no research on the use of science fiction films in geography
lessons was found, research results did show that the use of science fiction films
as learning materials does positively influence students’ attitudes toward lectures
and science classes (Cavanaugh & Cavanaugh, 2004; Laprice & Winrich, 2010;
Stirmeli, 2012). In light of these results, we suggest the following conclusions: (i)
In the effort to improve and develop students” attitudes toward lectures where verbal
content is intense, such as geography, science fiction films can be used as effective
multimedia learning tools, (ii) All the activities used when education activities are
being performed can be enriched by multimedia elements in which technology is
used to support individual learning and increase the students’ motivation and attention
to the lectures, (iii) Within the scope of this study, 10 science fiction films were
shown to the students. This number could be increased in other studies. In addition,
interactive videos that are compatible with course content could be developed into
course materials by the Ministry of National Education, supporting their effective
use in lessons, (iv) Educational policies in our country could be rewritten to reduce
memorization and keep test-oriented systems to a minimum.
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